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THE NEW MEDIA AND TECHNOCULTURES READER

Dynamiczny rozwoj technologii komunikacyjnych budzi zainteresowanie ba-
daczy wielu dyscyplin naukowych. Liczne publikacje analizujgce fenomen nowych
mediow pojawiajg sie zarowno na gruncie nauk humanistycznych, spotecznych,
jak i cistych.Interesujaca publikacjg jest The new media and technocultures
reader pod redakcjg Setha Giddingsa i Martina Listera, ktéra stanowi uzupet-
nienie tomu New media — a critical introduction, wydawnictwa o charakterze
podrecznikowym, przeznaczonego dla studentéw wyzszych uczelni.

Redaktorzy — co zostato podkreslone we wstepie — nie dgzyli do przedsta-
wienia tematyki nowych medidw w sposéb spéjny i wyczerpujacy, ksigzka ma
raczej na celu zaprezentowanie szerokiego spectrum probleméw dotyczacych
oddziatywania technologii na rézne sfery zycia codziennego cztowieka. Sygnali-
zowana problematyka, odnoszgca sie przede wszystkim do réznorodnosci i do
niejednoznacznych ocen tego oddziatywania, jest tu roztrzasana zaréwno przez
pryzmat determinizmu technologicznego, jak i stanowisk wzgledem niego opozy-
cyjnych — zwracajgcych uwage na czynniki spoteczne, ksztattujgce proces wdraza-
nia nowych rozwigzan technicznych. Zaprezentowanie odmiennych stanowisk,
poprzedzone ponadto krytycznym komentarzem redaktoréw, sktania do refleksiji
nad istotg zachodzgcych wspoétczesnie zjawisk spoteczno-kulturowych warun-
kowanych rozwojem technologii.

Rozwdéj mediow i technologii komunikacyjnych w ujeciu interdyscyplinarnym,
nie zawezony do poszczegolnych dyscyplin naukowych, jest bez watpienia
zagadnieniem zbyt szerokim, by uja¢ je w jednym, syntetycznym opracowaniu.
Redaktorzy zebrali zatem teksty, ktére im samym wydaty sie interesujace i warte
uwagi, bedace zrodtem inspiracji podczas opracowania podrecznika.

Publikacja zawiera 43 teksty poswiecone zagadnieniu nowych mediow oraz
ich spotecznej recepciji, bardzo réznorodne zaréwno pod wzgledem formalnym, jak
i tematycznym. Znalazty sie wsrod nich opracowania naukowe: badawcze i teo-
retyczne, eseistyczne oraz publicystyczne (felieton, wywiad), artykuty pismien-
niczo samoistne, ale takze fragmenty obszerniejszych monografii. Wiekszos¢
pochodzi z lat 80. i 90. XX wieku, cho¢ nie brakuje tez bardziej wspétczesnych,
powstatych w ostatniej dekadzie. W zbiorze znalazty sie rowniez fragmenty tek-
stow dawniejszych, autorstwa Norberta Wienera i Marshalla McLuhana, zaliczanych
do kanonu nauki o mediach i komunikacji. Nadato to catosci retrospektywny
i przegladowy charakter. Kazdy z tekstow zostat poprzedzony wprowadzeniem
zawierajgcym streszczenie sygnalizujgce najwazniejsze zagadnienia, a takze
powigzania z pozostatymi artykutami. Taki sposéb opracowania zbioru nadaje
kierunek odbiorowi tresci, podkreslajgc przy tym dydaktyczny charakter catosci.
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Zamieszczone w tomie wypowiedzi odnoszg sie do spoteczno-kulturowych
implikacji, jakie pocigga za sobg rozwoj technologii. Zagadnienie to zostato
zaprezentowane zaréwno w perspektywie historycznej, jak i wspofczesne;.
Siegajac do czasow rewolucji przemystowej, wskazano na wplyw, jaki poste-
pujaca éwczesnie industrializacja wywarta na zmiany struktury spotecznej oraz
na wzorce zycia codziennego: urbanizacje, zmiany w strukturze zatrudnienia
i organizacji pracy, pojawienie sie kategorii czasu wolnego i powigzang z nim
kulture masowa. Omowiony zostat takze watek wspotczesnie zachodzacych
przemian spotecznych, ktére pozostajg w zwigzku z postepem technologicz-
nym. Majg mianowicie miejsce zmiany w sposobie tworzenia i podtrzymywania
wiezi miedzyludzkich — w kontek$cie upowszechnienia urzadzen mobilnych
oraz rozwoju spotecznosci internetowych — co wprawdzie czesto prowadzi do
intensyfikacji i rozbudowy sieci kontaktow interpersonalnych, ale jednoczesnie
sptyca ich tres¢.

W Swietle prezentowanych tekstow rozwoj technologii nie jest procesem
linearnym, lecz cyklicznym. Zmiany rewolucyjne (przede wszystkim pierwsza i druga
rewolucja przemystowa) poprzedzaja dtuzsze okresy adaptacji szerszych kregéw
odbiorcoéw do mozliwosci nowych urzadzen i wynalazkéw, kiedy to nastepuje
proces definiowania znaczeh nowych odkry¢ i nadawania im praktycznego
zastosowania. W rozwoju technologii nie brakuje zresztg przystowiowych ,$le-
pych zautkow” — wynalazkow, ktore nie znalazly powszechnego uznania, badz
tez takich, ktorych praktyczne zastosowanie znaczgco odeszto od intenciji ich
tworcow. Przyktadowo: powstata na potrzeby wojska siec ARPANET stata sie
prototypem ogdlnodostepnego Internetu, a telefonia mobilna — ustuga stworzo-
na na potrzeby biznesu — zrewolucjonizowata prywatne kontakty interperso-
nalne.

Jak podkreslajg redaktorzy tomu, nowych mediow nie da sie zrozumiec
bez ich prototypéw. W analizie historycznego rozwoju technologii nie nalezy
zatem pomija¢ procesu dostosowania samej formy przekazu i jej adaptacji do
nowych narzedzi komunikowania. Nie mozna w tym kontekscie méwi¢ o pro-
stej remediacji dotychczasowych form przekazu, poniewaz wszystkie nowe
narzedzia niosg ze sobg nowg jako$¢ posredniczenia w procesie komunikacji.
Jako modelowy przykiad tej prawidtowosci zostat podany telefon komaorkowy,
ktéry, poza spetnianiem funkcji wtasciwych chronologicznie wczesniejszej telefonii
stacjonarnej, w istotny sposob zrewolucjonizowat relacje miedzyludzkie, a jego
ewolucja jawi sie jako kwintesencja wspotczesnego kierunku rozwoju technologii.
Dzisiejszy telefon mobilny, integrujac w sobie funkcje przeno$nego odtwarzacza
i rejestratora obrazu oraz dzwieku, a takze mobilnego komputera z dostepem do
Internetu, stat sie wielofunkcyjnym narzedziem komunikacyjnym.

W tym konteks$cie omowiony zostat proces konwergencji medidw, czyli pota-
czenia dotychczasowych, roznych form przekazu w jednym medium uniwersal-
nym, jakim jest przekaz elektroniczny. Sieci telekomunikacyjne zostaty przedsta-
wione nie tyle jako zupetnie nowe media, lecz raczej jako propozycja potgczenia
dotychczasowych form przekazu, cechujaca sie efektem synergii, rozwéj mediow
elektronicznych pocigga bowiem za sobg powstanie nowych form przekazu,
cechujacych sie integracjg dotychczasowych uktadéw semiotycznych: mowy,
pisma, grafiki, dzwieku i ruchomego obrazu.
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Rozwija sie tez sztuka sieci — Net Art oraz Liternet — bazujaca na mozliwo-
Sciach hipertekstu i jezyka HTML. Dzieto tak pojmowanej sztuki przestaje by¢
stabilnym artefaktem, ewoluujac w kierunku dynamicznego procesu twérczego
jako przestrzeni tworczej. W jej ksztattowaniu wszyscy uczestnicy majg aktywny
udziat.

Sie¢ wplywa takze na zmiane sposobu odbioru przekazu, czynigc go bar-
dziej fragmentarycznym, wybidrczym, spersonalizowanym. W tym kontekscie
mowi sie o nowym modelu interaktywnosci, czyli o wzajemnym oddziatywaniu
nadawcy i odbiorcy tresci w procesie tworzenia i odbioru komunikatéw nieinfor-
macyjnych. Interakcyjnos¢ nie jest jednak zjawiskiem nowym, wiasciwym tylko
Srodowisku elektronicznemu; kazdy przekaz wywotuje bowiem reakcje odbiorcy
(nawet pasywne, ze swej natury, ogladanie telewizji stymuluje aktywno$¢ mo-
zgu. Natomiast istotnym novum, jakie wnosi w sferze interaktywnosci Internet,
jest mozliwos¢ aktywnego uczestnictwa nie tylko w odbiorze tresci, lecz przede
wszystkim w samym konstruowaniu przekazu.

Urzadzenia przenosne — telefony komérkowe i iPady — zmieniajg zarébwno
indywidualne zachowania, jak i relacje spoteczne. To stanowi odrebny obszar za-
wartych w tomie refleksji, odnoszacych sie do ludycznego wymiaru technologii.
Interesujgcym przyktadem jest przedstawiony w publikacji obraz spoteczenstwa
japonskiego, a zwlaszcza japonskiej mtodziezy, ktéra — jako grupa podatna na
oddziatywanie nowych wynalazkow technologicznych — tworzy silnie stech-
nologizowang subkulture, w ktorej spersonalizowane urzadzenia technologii
mobilnej stajg sie nie tylko czynnikiem warunkujgcym spoteczny status w gronie
réwiesnikow, ale sg takze formg autoekspresiji i autoprezentaciji.

Kilka tekstow zostato poswieconych grom komputerowym oraz ich roli w pro-
cesie tworzenia rzeczywistosci wirtualnej. Mowa o tworzeniu sie wirtualnych
i rzeczywistych spofecznosci graczy oraz o hybrydowych formach tych gier,
w ktdérych uczestniczy sie zaréwno za posrednictwem mediow — przede wszystkim
narzedzi mobilnych — jak i poprzez realne zachowania gracza.

Internet jako narzedzie komunikacji uwalnia relacje miedzyludzkie od ogra-
niczenh czasoprzestrzennych, umozliwiajgc nawigzywanie kontaktéw na niespo-
tykang dotad skale. Méwi sie o swoistej hiperspotecznos$ci uzytkownikéw sieci,
potaczonej wspolnymi zainteresowaniami.

W publikacji znalazty sie tez teksty dotyczace form spotecznej aktywnosci
uzytkownikéw sieci, ktorej przyktadem moga by¢ tzw. tactical media lub indy-
media. Sg to niekomercyjne serwisy informacyjne tworzone przez spontanicznie
angazujace sie grupy osob, zwigzane najczesciej z ruchami spotecznymi, np.
ekologicznymi lub antyglobalistycznymi. Powstajg jako odpowiedz na biezgce
wydarzenia spoteczne, polityczne i gospodarcze, majg zatem charakter efe-
meryczny. Ich zatozeniem jest przekazywanie biezgcych informacji, nieznaj-
dujacych miejsca w mediach mainstreamowych.

W catej publikacji tylko jeden tekst odnosi sie do zagadnien bibliologicz-
no-informacyjnych w sposéb bezposredni. To artykut J. MacGregora Wise’a
poswiecony tzw. inteligentnym agentom (intelligent agent), czyli specjalnemu opro-
gramowaniu wspomagajacemu uzytkownika w korzystaniu z zasobow Internetu,
ktore jest obecnie stosowane w wyszukiwarkach internetowych. Istote dziatania
tego typu aplikacji stanowi zdolnos¢ do swoistego ,uczenia sie” i adaptacji do
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indywidualnych potrzeb uzytkownika. Na podstawie analizy aktywnosci uzytkow-
nikéw urzadzenie tworzy portret odbiorcy, automatycznie okresla jego potrzeby
i preferencje, a nastepnie — na tej podstawie — dokonuje selekgcji informaciji,
ktoéra zostaje mu udostepniona. Oprogramowanie to stwarza co prawda moz-
liwos¢ zwiekszenia relewancji wynikow prezentowanych przez wyszukiwarki
internetowe, jednak z drugiej strony rodzi ryzyko ograniczenia dostepu do tresci
wylacznie na podstawie zautomatyzowanych procedur. W kazdym razie rozpo-
wszechnienie takich programéw zmienia sposob swiadczenia ustug informacyj-
nych przez bibliotekarzy, prowadzac juz to do zmiany oczekiwan uzytkownikéw
wzgledem pracownikéw informacji, juz to do ograniczenia czynnika ludzkiego
w posredniczeniu w procesie wyszukiwania danych, co na razie pozostaje
w sferze eksperymentalne;j.

Podstawowa zaletg catej publikacji jest jej interdyscyplinarnosc i tematyczna
rozlegtos¢. Zwraca uwage zwtaszcza analiza spotecznych konsekwencji rozwoju
technologicznego na przyktadzie awangardowego w tym zakresie spoteczenstwa
Japonii, a takze opis rozwoju oprogramowan wspomagajacych uzytkownika
w korzystaniu z technologii oraz prognoza rozwoju sfery kulturalnej i informacyj-
nej, jesli zostanie oparta o nowe formy interaktywnosci. Dzieki tej réznorodnosci
lektura tomu moze okazac sie interesujgcym dopetnieniem specjalistyczne;j
wiedzy z zakresu bibliologii i informatologii.

Barbara Ggsiorowska
Uniwersytet Jagiellonski
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