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Rozwdj sprzetu komputerowego, jego powszechno$¢ i dostepnos¢ spowodowaly intensyfikacje
prac nad oprogramowaniem, poczawszy od programéw uzytkowych, poprzez oprogramowanie
systemowe, a skoniczywszy na specjalistycznych aplikacjach wykorzystywanych w bardzo waskim
zakresie. Informacje o $wiecie rzeczywistym, elementach w nim wystepujacych oraz relacjach za-
chodzacych miedzy nimi, zaczeto przechowywac¢ w pamieci komputera. Wspoétczesne bazy danych
przechowuja ogromne zasoby informacji, ktorych przeszukiwanie zwykle daje wyniki zadowalajace
uzytkownikéw. W dalszym ciagu jednak problemem pozostaje efektywne zarzadzanie tymi danymi.
Od ich spéjnosci, szybkosci, niezawodno$ci i fatwosci obslugi zalezy, czy dane te moga by¢ wyko-
rzystywane w odpowiedni sposéb. To na oprogramowaniu spoczywa ciezar zapewnienia spojnosci
iintegralnosci danych i dostep do nich. Mechanizmy stuzace do administrowania zbiorami informacji,
autoryzacja, obstuga metadanych, optymalizacja to elementy, za ktére odpowiedzialne jest w duzej
mierze oprogramowanie.

Poczatkowo oprogramowanie bylo rozwijane na zasadach wspélpracy do$¢ waskiej grupy specjali-
stow, najczesciej skupionych wokoét osrodkéw akademickich badz wspétpracujacych z laboratoriami
komercyjnych firm!. Programis$ci wymieniali sie do§wiadczeniami, uzupelniali przygotowany kod
programéw, wylapywali bledy, proponowali lepsze i bardziej wydajne algorytmy. Wzajemna pomoc
i wymiana doswiadczen przy tworzeniu aplikacji przyspieszala ukonczenie prac nad poszczegdélnymi
projektami i pomagala w wylapywaniu, analizie i poprawianiu bledéw. Na tym poczatkowym etapie
rozwoju oprogramowania kod zrédlowy najczesciej byt dostarczany wraz z gotowymi, przeksztatco-
nymi do postaci wykonywalnej programami. Uzytkownik mégl oficjalnie z niego korzysta¢, poprawi¢
napotkane usterki, dokona¢ modyfikacji, powtdrnie dokona¢ kompilacji i uzywaé nowej wersji aplikacji.

Poczatki komercjalizacji oprogramowania przypadaja na lata 60. XX w., kiedy IBM zrezygnowat
z dostarczania kodu zrédlowego wraz ze sprzedawanym sprzetem komputerowym. Firma zaczela
dostarcza¢ oprogramowanie w wersji przygotowanej do dzialania bez mozliwosci wgladu w kod Zré-
dlowy i bez zgody na jego modyfikacje. Wszelkie zmiany w oprogramowaniu mogly by¢ dokonywane
tylko przez specjalistow IBM i byly dokonywane odplatnie. Dwadziescia lat p6Zniej pojawily sie kolejne
elementy zwiazane z ochrona kodu Zrédlowego przygotowywanych aplikacji. Unormowania prawne
stuzace ochronie wlasnosci intelektualnej wprowadzity przepisy uznajace kod zrédlowy programu
za przedmiot tego prawa. W latach 80. XX w. producenci oprogramowania w pelni zdawali juz sobie
sprawe z warto$ci materialnej, jaka przedstawiaja aplikacje. Ograniczenia zwiazane z modyfikacja
kodu zrédlowego, jego widocznos¢, licencjonowanie, dostosowanie do okreslonego srodowiska pracy
staly sie nierozlacznymi atrybutami oprogramowania.

Wspolczesnie obok oprogramowania komercyjnego — z niewidocznym i co za tym idzie niedo-
stepnym kodem Zrédlowym — udostepnianego na podstawie odplatnej licencji, rozwija sig i jest
coraz szerzej wykorzystywane tzw. oprogramowanie wolne, z otwartym kodem (ang. open source),
najczesciej z mozliwoscia modyfikacji, poprawiania i uzupetniania, ponownej kompilacji i wykorzy-
stywania. Temu wlasnie oprogramowaniu po$wiecona jest omawiana tu ksiazka Sebastiana Dawida
Kotuly. Zawarte w niej rozwazania autor podzielil na pie¢ rozdziatow.

Pierwszy z nich dotyczy historii ruchu open source. Autor szczegélowo opisat kolejne etapy roz-
woju oprogramowania poczawszy od 1945 r. W rozdziale tym znalazly si¢ rozwazania na temat prac
i dzialalnosci pionieréw ruchu open source: Richarda Matthew Stallmana, Erica Stevena Raymonda,
Tima O'Reilly czy Bruce’a Perensa, ktérzy jako jedni z pierwszych przeciwstawili sie komercjalizacji

! Zob. J. A. Lee: Nonprofit organizations and the intellectual commons. Cheltenham, Northampton:
Edward Elgar, 2012. p.33.
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oprogramowania. Projekty ich autorstwa przyczynily si¢ do utrwalenia w $wiecie informatyki idei
wolnego i otwartego oprogramowania, poczawszy od stworzenia ,uniksopodobnego” systemu ope-
racyjnego, ztozonego wyltacznie z wolnego oprogramowania, a skoficzywszy na powolaniu do zycia
organizacji Open Source Initiative, majacej na celu promocje otwartego oprogramowania. Kotu-
fa, opisujac dziatalno$¢ oséb zwigzanych z ruchem otwartego oprogramowania, pokazal réwniez
podstawowe zalety tego oprogramowania, czyli brak ograniczert w dostepie do kodu Zrédlowego
z mozliwoscia jego modyfikacji i dystrybucji.

Szczegdlnie warto$ciowe jest zawarte w pierwszym rozdziale usystematyzowanie zagadnien
zwigzanych z licencjonowaniem programéw open source. Omoéwione zostaly tu nastepujace kwestie:
uznanie autorstwa, mozliwos¢ wykorzystania kodu do tworzenia oprogramowania komercyjnego,
sposoby udostepniania oprogramowania i ustanawiania nowych licencji. Zestawienia tabelaryczne
bardzo pomagaja zrozumie¢ zakres i zasieg dzialania poszczegélnych typéw licencji. Omawiane
nurty open source i free software (wolne oprogramowanie) — jak podkresla autor — pomimo réznic
polegajacych na odwolywaniu si¢ do odmiennej ideologii? daza do przeciwstawienia si¢ narzuconym
przez komercyjnych producentéw ograniczeniom dostepu do zrédet oprogramowania komputero-
wego, jego rozwijania i modyfikacji.

Rozdzial pierwszy kornczg rozwazania na temat wplywu idei open source na rynek informatyczny
oraz powigzane z nim elementy. W czesci tej autor zajmuje si¢ réwniez dzialaniami pokrewnymi
wobec ruchu open source, takimi jak open hardware, open graphics project, open cores, open source
construction set, open access, open publishing, open archive, open content. Rozdzial zamyka kilka
uwag autora dotyczacych wad open source. Do najwazniejszych i najbardziej widocznych zaliczy¢
nalezy mnogo$¢ réznego typu i rodzaju licencji, powodujacg dezorientacje u uzytkownika konicowego.
Uciazliwe jest tez zamieszanie terminologiczne panujace w piSmiennictwie dotyczacym tej tematyki.

Zdaniem wielu specjalistéw, wolne oprogramowanie powinno funkcjonowac jako oferta uzupelnia-
jaca wobec oferty aplikacji komercyjnych?®. Zjawiskiem czestym jest korzystanie przez uzytkownikow
jednocze$nie z komercyjnego oprogramowania (np. systemu operacyjnego) i programéw open source
(np. rozmaitych aplikacji).

Drugi rozdzial omawianej ksigzki zawiera prébe przyblizenia poje¢ zwiazanych z wolnym opro-
gramowaniem. Znajdziemy tu definicje i omdwienia takich termindéw, jak: wolna redystrybucja,
kod Zrédlowy, dzieto pochodne, spdjnos¢ kodu Zrédltowego, dystrybucja licencji. W rozdziale tym
przedstawione sa réwniez obostrzenia, ktore narzuca Open Source Initiative na program, aby jed-
noznacznie okresli¢, czy dany produkt jest oprogramowaniem typu open source.

W rozdziale trzecim S. Kotula zestawil wady i zalety oprogramowania komercyjnego i open source.
Charakterystyka takich wlasnosci, jak: cena, konkurencyjnos¢, rodzaj licencji, dostepno$¢ aplikacji,
gwarancja, bezpieczenstwo, interfejs, reputacja, wsparcie, dokumentacja i funkcjonalnos$¢ zostaty
zestawione przez autora w formie tabelarycznej, umozliwiajac uzytkownikowi ocene przydatnosci
i mozliwosci poszczeg6lnych typoéw programow.

Rozdzial czwarty ksiazki po§wigcony zostal bazom danych oprogramowania open sorce. Oprécz
Source Forge autor wskazal réwniez na inne projekty majace na celu zebranie i pogrupowanie tego
typu oprogramowania. Projekty takie jak OHLOH, FLOSS, SWIK, FreeCode, FSF to tylko niektére
z dostepnych w sieci katalogéw, list i baz danych dotyczacych aplikacji open source i wolnego opro-
gramowania.

Ostatni rozdzial zawiera opis wybranych aplikacji open source. Przy wyborze omawianych pro-
gramow autor kierowal si¢ ich popularnoscia, ustalona na podstawie liczby odwiedzin strony, liczby

2 Zob. C.M.Kelty: Two bits. The cultural significante of free software. Druham: Duke University Press,
2008. p.321.

3 J. Lerner, M. Schankerman: The Comingled Code. Open Source and Economic Development. Cambridge,
Mass: The MIT Press, 2010.
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pobran i pozytywnych opinii uzytkownikéw. Wybrane aplikacje podzielone zostaly na systemy ope-
racyjne, oprogramowanie biurowe, aplikacje do zarzadzania informacja, technologie dla edukacji,
aplikacje internetowe, programy multimedialne, oprogramowanie rozrywkowe i aplikacje przydatne
w pracy bibliotecznej. Dla kazdego z programéw, jesli to bylo mozliwe, podane zostaty: nazwa, logo,
numer polecanej wersji, data publikacji, charakterystyka interfejsu uzytkownika, adres URL wska-
zujacy lokalizacje programu, charakterystyka zastosowania, zalety programu.

Wsréd systeméw operacyjnych autor oméwil system Linux wraz z wybranymi dystrybucjami.
Omoéwienie oprogramowania biurowego obejmuje przede wszystkim dostepne na licencji GPL pa-
kiety Open Office i Libre Office. Oméwione zostaly tez FileZilla, platforma Moodle, Thunderbird,
Pidgin, Miro. Rozdzial konczy prezentacja oprogramowania open source dla bibliotek, ze szcze-
g6lnym uwzglednieniem menedzeréw bibliografii, programéw do tworzenia bibliotek, archiwéw
i repozytoriéw cyfrowych.

Ksigzka Sebastiana Kotuly jest publikacja cenna dla 0séb interesujacych sie oprogramowaniem
open source. Wyjasnia, precyzuje i systematyzuje zagadnienia zwiazane z tym tematem. Jak we wstepie
zaznacza sam autor, w polskim pi$miennictwie brakowalo dotychczas syntetycznego opracowania
oprogramowania z kodem otwartym — omdwiona ksiazka brak ten wypetnia.
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