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i preferencji. Autor porusza si¢ po tym gruncie z duza doza delikatnosci w takim zakresie, aby odda¢
peten obraz osobowosci swojego bohatera — zachowa¢ pewien balans miedzy ,logicznoscia” a ,fizyczno-
$cig” Pozwala to zarysowac obraz 6wczesnej obyczajowosci i moralnosci, a takze zrozumie¢ nadmierna
czujno$¢ réznych ,stuzb” po obu stronach Atlantyku. Sprawy te by¢ moze wymagaja jeszcze dalszych
badan. Podkresla sie jednak calkowitg apolitycznos$¢ A. Turinga, patriotyzm w stuzbie Koronie oraz za-
wsze $wieze zafascynowanie nauka i niesiona przez nig prawda. Moze m.in. dlatego wlasnie, jak sugeruje
A.Hodges, Turing pozostawat tak osamotniony i zagubiony w upolitycznionym $wiecie tamtych czaséw.
Gdy wychodzitam z Bletchley Park, storice o$wietlajace caly ten teren chylilo si¢ ku zachodowi. Zwie-
dzenie catego obiektu zajmuje wiele godzin. Mozna tam zobaczy¢ rézne jezykowe wersje Enigmy:
np. niemiecka, wloska, japoniska, maszyne Lorenza i Colossusa, mozna tez zapoznac si¢ z pamiatkami
i dokumentacja polskiego wktadu w to niezwykle dzieto w specjalnie wydzielonym pokoju polskim.
W ksiazce Hodgesa w zasadzie nie operuje si¢ nazwiskami Polakéw. Wymienione jest w niej tylko
nazwisko Mariana Rejewskiego. Autor uzywa okreslenia ,Polacy’; a caly zespét figuruje w jednym
z przypiséw. Ponadto Hodges wyjasnia, ze przyjmuje prace Mariana Rejewskiego Jak matematycy
polscy rozszyfrowali Enigme (,Wiadomosci Matematyczne” XXII11(1980) s.1-28) za podstawowe
zrédlo informacji o dziataniach Polakéw (s.723). W indeksie nazwisk znajduja sie: Marian Rejewski,
Wactaw Sierpinski (1882-1960) oraz Stanistaw Ulam (1909-1984). Godna podziwu jest praca ttuma-
cza, ktéry mial niezwykle trudne zadanie do wykonania. Oprécz skomplikowanego merytorycznie
tekstu zasadniczego sa tam cytowane fragmenty réznych dokumentéw Korony Brytyjskiej, British
Inteligence during the Second World War, zrédta biograficzne, dokumenty London Mathematical So-
ciety, korespondencja, informacje prasowe itd., pisane zapewne zréznicowang angielszczyzna. Praca
zawiera ponad 30 stron przypiséw konicowych. Dostrzegalny jest wklad ttumacza w jak najbardziej
przystepne przedstawienie skomplikowanych zagadniert matematycznych. W ksigzce przydatoby
sie moze bibliograficzne zestawienie prac A. Turinga. Cale dzielo jest niewatpliwie kompleksowym,
wielowatkowym obrazem narodzin wspoélczesnej rzeczywistosci informacyjnej, w ktérych A. Tu-
ring — wprowadzony m.in. przez Bertranda Russella (1872-1970) w szeregi The Royal Society w wieku
37 lat — odegrat kluczowa role. Bylo to jednak mozliwe takze dzigki osiagnieciom Polakéw.

Wyswietlana ostatnio w polskich kinach filmowa wersja biografii A. Turinga pod tytulem Gra
tajemnic (The Imitation Game), w rezyserii Mortena Tylduma z Benedictem Cumberbatchem w roli
Alana, jest oczywiscie okrojona w stosunku do ksigzki wersja tamtych wydarzer, ale dla mniej wpro-
wadzonego widza moze stanowi¢ zachete do przeczytania tej fascynujacej pracy.
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W ostatnich latach dostrzegamy coraz wigkszy stopnienn wykorzystania urzadzen mobilnych w in-
stytucjach bibliotecznych. Jestesmy $wiadkami powstawania i oferowania przez biblioteki nowych
informacyjno-bibliotecznych ustug, ktérych podstawa sa z jednej strony przeno$ne urzadzenia,
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jak smartfon czy tablet, z drugiej natomiast — specjalnie na potrzeby tych urzadzen przygotowane
oprogramowanie (tzw. mobilne aplikacje) oraz biblioteczne strony internetowe.

Ksiazka pt. Mobile Library Services. Best Practices jest proba ukazania do§wiadczen amerykanskich
bibliotek, ktére od kilku lat staraja sie wlaczy¢ do swojej oferty mobilne ustugi informacyjne. To takze
proba scharakteryzowania nowych zadan bibliotek, ktére coraz czesciej sa nie tylko centrami informacji
i wiedzy, ale takze instytucjami ulatwiajacymi korzystanie z nowych interaktywnych technologii i multi-
medialnych dokumentéw. Recenzowana praca jest skierowana do bibliotekarzy, ktérzy sa zainteresowani
aktywnym wykorzystaniem urzadzen przenosnych w prezentowaniu ustug informacyjnych. Na tres¢
ksiazki sktada si¢ jedenascie artykuléw na temat wybranych projektéw i ich wdrozeri w publicznych oraz
uniwersyteckich bibliotekach. Poszczegdlne projekty wdrazano od 2010 r. Wiekszo$¢ z wypracowanych
w ich ramach narzedzi (aplikacji, zasob6w sieciowych) jest dostepnych réwniez dzisiaj.

Artykuly maja forme analiz dotyczacych praktycznego przygotowania, wdrozenia i rozwijania przed-
siewzig¢ bazujacych na aktywnym wykorzystaniu przez bibliotekarzy i czytelnikéw takich urzadzen
jak smartfony i tablety. Kazdy artykul zawiera ponadto dokladna charakterystyke poprzedzajacych
projekt badan, ich uzasadnienie, ocene mozliwosci wykorzystania wynikéw badan w praktyce biblio-
tekarskiej, ale takze pierwsze doswiadczenia uzytkownikéw i bibliotekarzy, dotyczace wdrozonych
przez poszczeg6lne biblioteki rozwiazan. Wazna cze$¢ wszystkich artykutéw stanowia takze informacje
na temat promocji charakteryzowanych projektéw. Warto dodac, ze autorami artykuléw sa osoby
bezposrednio zaangazowane w przygotowanie analizowanych przedsiewziec.

Charakteryzowane projekty obejmuja szeroki wachlarz mozliwosci wykorzystania narzedzi mobil-
nych w bibliotece. Znajdziemy tutaj zaréwno analize przypadkéw przygotowania przez bibliotekarzy
i informatykéw aplikacji, ktérych celem bylo udostepnienie dotychczas prezentowanych informacji
o bibliotecznej ofercie za posrednictwem urzadzen przeno$nych, ale takze swoiste mobilne przewodniki
po zbiorach (tradycyjnych i elektronicznych), pomieszczeniach bibliotek i kampusach uniwersyteckich.
Zaprezentowane projekty moga stanowi¢ przy tym praktyczne i efektywne przyklady zastosowania
mobilnych urzadzen dla oséb, ktdre planuja w przyszlosci wdrozenie podobnych rozwiazan.

I tak na przyktad w artykule M. Connolly’ego i T. Cosgrave’ego znajdziemy charakterystyke cieka-
wego projektu, majacego na celu zaproponowanie mobilnej aplikacji ulatwiajacej dostep do zasobéw
naukowych (cyfrowych dokumentéw i bibliotecznych ustug online), za posrednictwem aplikacji
przygotowanej dla uzytkownikéw postugujacych sie urzadzeniami firmy Apple. Pracownicy biblioteki
Uniwersytetu Cornella, obserwujac odbiorcéw ustug bibliotecznych zauwazyli, ze coraz wieksza liczba
czytelnikéw korzysta z urzadzen przenosnych, réwniez w kontekscie poszukiwania przez nich zasobéw
informacyjnych. Warto dodag, ze fakt ten byt dla owych bibliotekarzy gtéwnym powodem powotania
roboczej grupy o nazwie Library Outside the Library, ktérej celem mialo by¢ poszukiwanie mozliwosci
wykorzystania technologii mobilnych w ramach prezentowania uslug informacyjno-bibliotecznych.
W 2009 r. zaangazowanie 0s6b wchodzacych w sklad grupy roboczej oraz wspélpraca ze studentami
Uniwersytetu Cornella bioracymi udzial w zajeciach poswigconych inzynierii oprogramowania za-
owocowala stworzeniem funkcjonalnej wersji mobilnej aplikacji (Cornell University Library iPhone
App). Oprogramowanie to umozliwito m.in. dostep do bibliotecznego katalogu i konta czytelnika oraz
fatwa i szybka komunikacje z bibliotekarzem. Dodatkowo, studenci uzyskali mozliwos¢ korzystania
z innych cyfrowych materialéw, w tym interaktywnej mapy kampusu akademickiego, praktycznych
informacji na temat funkcjonowania uniwersyteckich jednostek, jak réwniez wyselekcjonowanych
przez bibliotekarzy linkéw do stron i przydatnych z ich punktu widzenia zasob6w sieciowych. Warto
dodag, ze w trakcie prac nad przygotowaniem aplikacji wykorzystywano wewnetrzny serwis wiki, na
famach ktdrego dzielono si¢ aktualnymi informacjami, dotyczacymi poszczegdlnych etapéw tworze-
nia oprogramowania. W ramach projektu organizowano tez cotygodniowe spotkania bibliotekarzy
i studentdéw, na ktérych ci ostatni prezentowali postepy w pracy nad tworzeniem aplikacji.

Innym analizowanym w ksiazce przykladem udostepnienia przez biblioteki mobilnej aplikacji jest
projekt bibliotek zrzeszonych w Orange County Library System (OCLS), funkcjonujacych w hrabstwie
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Orange w Kalifornii. Pierwotnie aplikacja zostala przygotowana dla systemu iOS. Udostepniono ja
za darmo w 2010 r. Interfejs w tym przypadku przypomina ekran znanych réwniez w Polsce maszyn
gier hazardowych, na ktérych w tym przypadku losowo dobierane sa konfiguracje propozycji réznych
tytuléw ksiazek, filméw i audiobookéw w zaleznosci od kategorii wiekowej, jaka wybierzemy (dzie-
ci, mlodziez, doroéli). W artykule Cassandry Shivers (The Orange County Library System Shake It!
App) autorka przedstawita szczeg6lowa analize procesu przygotowania i udostepnienia tej mobilnej
aplikacji. Warto zauwazy¢, ze w ciagu pierwszych szesciu tygodni dostepnosci w iTunes, pobrano
ja ponad dwa tysigce razy. W lipcu 2012 r. Shake It! zostala réwniez udostepniona uzytkownikom
posiadajacym urzadzenie mobilne z systemem Android.

Nieco innego typu przedsiewzieciem jest projekt przygotowany przez bibliotekarzy pracujacych
w bibliotece medycznej Uniwersytetu Waszyngtona. Tutaj gléwny nacisk polozono na udostepnienie
informacji o ustugach i zbiorach na specjalnie do tego celu przygotowanej mobilnej stronie interne-
towej. Warto zaznaczy¢, ze poszczegoélne tresci zostaly zorganizowane w swoiste tematyczne prze-
wodniki, co pozytywnie wplynelo na organizacje tresci i tatwo$¢ w nawigowaniu po tych zasobach.
W ich sktad weszly na przyklad informacje o dostepnych online zasobach naukowych dotyczacych
lekéw, pelnotekstowych bazach danych, cyfrowych materiatach dla poszczegélnych kierunkéw stu-
didéw, a takze katalog aplikacji mobilnych przydatnych dla studentéw medycyny. Realizacje projektu
poprzedzila przeprowadzona wéréd studentéw ankieta, w ktdrej wigkszo$¢ pozytywnie ocenita po-
myst zastosowania przeno$nych urzadzen w trakcie korzystania z zasobéw bibliotecznych, zwtaszcza
z perspektywy zarzadzania kontem i dostepu do informacji na temat oferowanych dokumentéw. Do
stworzenia mobilnej oferty, bibliotekarze wykorzystali platforme LibGuides ulatwiajaca zarzadzanie
i porzadkowanie cyfrowych tre$ci w oparciu o narzedzia sieci drugiej generacji. Umozliwilo to szyb-
kie wygenerowanie mobilnych zasobéw bez koniecznosci wcze$niejszego posiadania umiejetnosci
programowania czy zaawansowanego tworzenia stron internetowych przez pracownikéw bibliote-
ki. Mamy wiec w tym przypadku do czynienia z przedsiewzieciem bazujacym na gotowej ustudze
sieciowej, ktéra dzieki wykorzystaniu filozofii Web 2.0 umozliwita proste generowanie cyfrowych
i interaktywnych tresci przeznaczonych dla uzytkownikéw wykorzystujacych réznego rodzaju urza-
dzenia przenosne. Wiecej na temat powyzszego projektu dowiemy sie z artykulu autorstwa Alexandry
W. Gomes Launching a Mobile Initiative: Outreach Strategies.

Analizowanie przez bibliotekarzy kwestii dotyczacych pozytywnych i negatywnych aspektéw two-
rzenia wlasnej aplikacji lub przystosowania cyfrowych tresci do wymagan urzadzen mobilnych (w tym
bibliotecznych stron WWW czy katalogéw OPAC) w ksiazce pojawia si¢ nader czesto. W artykule
pracownika Biblioteki Uniwersytetu Illinois, Josha Bishoffa (Building the Montana State Univeristy
Library Mobile Web App with the jQuery Mobile Framework) mowa jest na przykfad o konieczno$ci
przygotowywania dla uzytkownikéw aplikacji bibliotecznej na rézne platformy sprzetowe i systemowe,
nie tylko Apple iOS czy Android. Z drugiej strony, jak zauwazyl autor publikacji, w przypadku stron
i serwiséw internetowych taki problem nie istnieje. Stuszne zreszta wydaje sie tez zwrdcenie uwagi
na mozliwosci generowania mobilnych zasobéw sieciowych za pomoca darmowego oprogramowania
(udostepnionego w ramach Open Source), czy ogélnodostepnychustug sieciowych i przystosowania
ich do bibliotecznych potrzeb.

W ksigzce znajdziemy takze artykul dotyczacy tworzenia aplikacji mobilnej przy wykorzystaniu
jQuery — frameworka (zbioru funkcji) napisanego w JavaScript, ulatwiajacego i przyspieszajacego
prace programistyczne. W tym przypadku, jak podkreslit autor publikacji, celem bylo stworzenie
sieciowej bibliotecznej ustugi (nazywanej w artykule mobile web app), ktéra odpowiadalaby potrzebom
uzytkownikéw tabletéw, smartfondw, ale takze czytnikow ksiazek i innych urzadzen przenosnych.
Ciekawym uzupelnieniem charakterystyki calego przedsiewzigcia jest przygotowany przez jego twor-
céw zbidr praktycznych rad, ktére kieruja oni do innych bibliotekarzy chcacych wdrazaé¢ w swoich
ksiaznicach podobne rozwiazania. Z efektem prac mozemy zapozna¢ si¢ na stronie internetowej
http://www.lib.montana.edu/m/.
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Omawiajac analizowane przez autoréw artykuléw przedsiewziecia, warto tez wspomniec o, nie-
stety, juz nieistniejacej mobilnej ustudze sieciowej the Gimme Engine autorstwa bibliotekarzy z Bi-
blioteki Publicznej w Scottsdale w stanie Arizona. Ustuga funkcjonujaca jako unikalna wyszukiwarka
dokumentéw, dostarczata uzytkownikom informacji na temat ciekawych ksiazek. Warto zaznaczy¢,
ze informacje te, w postaci rekomendacji i recenzji, byly przygotowywane przez samych biblioteka-
rzy i czytelnikéw ksiaznicy. Kazdy uzytkownik, wybierajac jedna z wczesniej przygotowanych przez
twércow projektu kategorii (np. cos do Smiechu lub stara szkofa) mégt zapoznac sie z lista rekomen-
dowanych tytuléw, ich recenzjami, informacjami bibliograficznymi itp. Ustuga byta dostepna pod
internetowym adresem http://gimme.scottsdalelibrary.org®.

Scharakteryzowane w ksigzce projekty dotycza wiec zaréwno tworzenia bibliotecznych, mobilnych
aplikacji, jak réwniez kwestii dostepu do juz przygotowanych zasobéw cyfrowych (oraz informacji
o nich), ale za posrednictwem tabletéw, smartfonéw, mobilnych multimedialnych odtwarzaczy
dokumentéw, czytnikéw ksiazek, ktére uzytkownicy tych instytucji posiadaja lub moga pozyczy¢
wlasnie w bibliotece. Autorzy artykutéw omawiaja takze kwestie zakupu przez te instytucje urzadzen
przenoénych i ich efektywne wykorzystanie (zaréwno przez bibliotekarzy, jak i wypozyczajacych je
czytelnikéw). W ksiazce znajdziemy przyklady projektéw, ktére dotycza przystosowania zakupionych
przez biblioteki urzadzen odtwarzaczy multimedialnych (np.iPodéw Touch), czytnikéw ksiazek (Kin-
dle, Nook) czy tabletéw. Uczestnicy projektéw charakteryzuja przy tym problemy, z jakimi spotkali sie
wprowadzajac te urzadzenia do bibliotecznej oferty, na przykiad chcac je wypozyczac uzytkownikom
w celu prezentacji zasubskrybowanych przez biblioteki tresci. Z tej perspektywy ciekawie prezentuje
sie artykul autorstwa pracownikéw Georgetown College Library (H. Bischoff, M. Ruth, B. Rawlins),
Making the Library Mobile on a Shoestring Budget oraz artykul bibliotekarzy z Brookens Library
na Uniwersytecie w Illinois. Warto doda¢, ze w drugim przypadku mamy do czynienia z projektem
wykorzystania iPadéw w ramach przysposobienia bibliotecznego uzytkownikéw, poznania przez
nich fizycznych i wirtualnych aspektéw funkcjonowania biblioteki (artykul: A. Binder [et al.], Using
iPads to Revitalize Traditional Library Tours).

Co wigcej, poruszana w ksiazce problematyka dotyczy réwniez rzeczywistosci polskich instytu-
cji bibliotecznych, w ktérych coraz czesciej uzytkownikom zapewnia si¢ mozliwos$ci korzystania
z przygotowanych przez bibliotekarzy elektronicznych dokumentéw oraz ustug za posrednictwem
urzadzen mobilnych. Dostawcy oprogramowania bibliotecznego oferuja coraz wieksza liczbe aplikacji
ulatwiajacych udostepnianie informacji bedacych czescia bibliograficznych baz danych, czy korzy-
stanie z mobilnych katalogéw OPAC. W sieci znajdziemy tez pojedyncze serwisy polskich bibliotek,
ktdre zostaly przygotowane z mysla o uzytkownikach zapoznajacych sie z jej zasobami na przyktad za
pomoca tabletu czy smartfonu. Dlatego tez, recenzowana ksiazka wydaje sie stanowic¢ wazne, a przy
tym praktyczne kompendium wiedzy na temat mniej lub bardziej zaawansowanych mozliwosci wy-
korzystania mobilnych technologii w dzialalno$ci informacyjno-bibliotecznej. Szczegélowa analiza
przedstawionych projektéw to takze dobry punkt wyjscia dla polskich bibliotekarzy, ktérzy chca
wdraza¢ rozwigzania podobne do analizowanych w ksiazce, a takze dobry material poréwnawczy
dla os6b i instytucji juz wykorzystujacych funkcjonalno$¢ mobilnych technologii.
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! Pomimo, ze the Gimme Engine nie jest juz dostepne na stronach biblioteki, mozemy zobaczy¢ jak ta
ustuga wygladata za posrednictwem archiwum internetowego archive.org [online] [dostep 19.02.2015].
Dostepny w World Wide Web: https://web.archive.org/web/*/http://gimme.scottsdalelibrary.org/



