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Dr Magdalena Wdjcik — adiunkt w Instytucie Informacji Naukowej
i Bibliotekoznawstwa Uniwersytetu Jagiellonskiego. Jej zaintereso-
wania badawcze obejmuja problematyke nowych form komunikagji
w Internecie, w tym szczegdlnie mediéw spotecznos$ciowych iich
zwiazkow z dziatalnoscig instytugji ksigzki. Najwazniejsze publi-
kagje to: Promocja literatury w Internecie. Przeglad Biblioteczny 2010,
7.4, 5.460-475, Uzytkownicy serwiséw spotecznosciowych poswie-
conych literaturze. Przeglgd Biblioteczny 2012, z.2, s.222-240 oraz Web
2.0 w dziatalnosci ustugowej instytucji ksigzki. Krakow: Wydaw. UJ.
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ABSTRAKT: Teza/cel artykulu — Przedmiotem artykutu jest potencjat badawczy technolo-
gii rozszerzonej rzeczywistosci analizowany z punktu widzenia bibliologii i informatologii.
Celem analizy jest uzyskanie odpowiedzi na pytanie, czy i w jakim zakresie problematyka
rozszerzonej rzeczywistosci moze stac sie¢ przedmiotem zainteresowania dyscyplin. Meto-
dy badan - Przeprowadzono systematyczng analize pismiennictwa naukowego w oparciu
o wyszukiwanie w bazach: Science Direct, SpringerLink i Elsevier oraz w katalogach BN, B]J
i NUKAT oraz dokonano analizy pol badan bibliologii i informatologii na podstawie wybra-
nych polskich publikacji poswieconych przedmiotowi i zakresowi badan bibliologicznych
i informatologicznych, starajac si¢ wskazac¢ zwigzki miedzy juz poruszanymi problemami
a problematyka rozszerzonej rzeczywistosci. Wyniki — Przeprowadzona analiza pokazata, ze
problematyka AR dobrze wpisuje si¢ w szereg obszaréw badawczych rozwijanych na grun-
cie bibliologii i informatologii, cho¢ zwiazki z problematyka AR sa wyrazniej widoczne na
gruncie nauki o informacji. Wnioski — Problematyka wykorzystania technologii rozszerzonej
rzeczywisto$ci w dzialalnosci bibliotecznej i informacyjnej jest potencjalnie interesujacym te-
matem badawczym o szerokim zastosowaniu praktycznym, ktéry jest wart dalszej eksploracji.
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WSTEP

Dynamike rozwoju dyscyplin naukowych moga wyznaczac rézne czynni-
ki —od psychologicznych, poprzez socjologiczne, polityczne i gospodarcze,
az po technologiczne (Janiak, 2010, s. 7-23). Pola badan bibliologii i informa-
tologii ulegaja, podobnie jak w przypadku innych dyscyplin, ciaglym prze-
mianom. Zmiany w sferze technologicznej, w tym szczegoélnie intensywny
rozwoj narzedzi informacyjno-komunikacyjnych, sprawily, ze w polu za-
interesowan obu dyscyplin znalazly si¢ m.in. problemy zwigzane z elek-
tronicznym przetwarzaniem informacji (Kocojowa, 2000; Sosinska-Kalata
& Chuchro & Daszewski, 2006), automatyzacja proceséw bibliotecznych
(Gorska, 2005; Marcinkiewicz, 2013), komunikacja w Internecie, wyszu-
kiwaniem informacji w zasobach sieciowych (Szczepanska, 2007), korzy-
staniem z bibliotek cyfrowych (Wozniak-Kasperek & Franke, 2007; Janiak
& Krakowska & Prochnicka, 2012) czy wreszcie uzytkowaniem zasobow
Web 2.0 (Cisek, 2008; Gmiterek, 2012; Wojcik, 2013) i technologii mobilnych
(Kotodziejczyk, 2013). Zwiazki bibliologii i informatologii z informatyka sa
silne i majq dluga tradycje, szczegolnie w pismiennictwie amerykanskim
i zachodnioeuropejskim. Barbara Sosiriska-Kalata, analizujac zwiazki na-
uki o informagji z innymi dyscyplinami, wskazuje informatyke, jako obszar,
z ktérym nauka o informacji jest zwigzana najscislej, zaznaczajac przy tym
jednak, ze tendencja ta jest widoczna przede wszystkim w czasopismach
zagranicznych, rzadziej w polskiej literaturze przedmiotu (Sosiniska-Kala-
ta, 2007, s.105). Podobnie na gruncie bibliologii, Sebastian Dawid Kotuta
zwraca uwage na fakt, ze zderzenie komunikaciji bibliologicznej z rozwo-
jem nowych narzedzi informacyjno-komunikacyjnych dostepnych w Inter-
necie zaowocowato zmianami w polu badan nauki o ksigzce, przesuwajac
cigezar zainteresowan badaczy w kierunku analiz proceséw komunikagji cy-
frowej oraz sieciowej (Kotuta, 2013, s. 10). Analizy wymaga zatem kwestia,
czy popularny w ostatnich latach w naukach informatycznych temat wy-
korzystania technologii rozszerzonej rzeczywistosci moze i powinien stac¢
si¢ przedmiotem rozwazan z punktu widzenia bibliologii i informatologii.

PRZEDMIOT I CEL

Przedmiot artykutu stanowi potencjal badawczy technologii rozszerzo-
nej rzeczywisto$ci analizowany z punktu widzenia bibliologii i informato-
logii. Celem analizy jest uzyskanie odpowiedzi na pytanie, czy i w jakim
zakresie problematyka rozszerzonej rzeczywistosci moze stac si¢ przedmio-
tem zainteresowania dyscyplin. Do celéw szczegotowych mozna zaliczy¢:

— analize zwiazkéw miedzy problematyka rozszerzonej rzeczywistosci
a polem badan bibliologii i informatologii,
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— wskazanie obszarow analizy problematyki rozszerzonej rzeczywisto-
$ci najbardziej interesujacych z punktu widzenia badan bibliologicznych
i informatologicznych,

— wskazanie obszarow praktycznego zastosowania technologii rozsze-
rzonej rzeczywistosci, w tym mozliwosci jej wykorzystania w dziatalnosci
bibliotecznej i informacyjnej,

— okreslenie zrédet potencjalnych probleméw poznawczych i praktycz-
nych zwigzanych z prowadzeniem badan nad rozszerzona rzeczywistoscia.

KLUCZOWE TERMINY

Zgodnie z definicja Przemystawa Pardela: ,Rozszerzona Rzeczywistos¢
(Augmented Reality, AR) jest obszarem badan naukowych informatyki
zajmujacym sie taczeniem obrazu $wiata rzeczywistego z elementami
stworzonymi przy wykorzystaniu technologii informatycznej. Augmen-
ted Reality nie tworzy wirtualnego, pelnego, nowego swiata 3D (jak wir-
tualna rzeczywistos¢, Virtual Reality, VR), lecz rozszerza i uzupelnia ten,
ktéry znamy” (Pardel, 2009, s. 35). R6éznice miedzy rzeczywisto$cig roz-
szerzona a wirtualna pokazuje wykres opracowany w latach 90. XX w.
przez Paula Milgrama i Fumio Kishino, z ktérego jasno wynika, ze rozsze-
rzona rzeczywistos¢ znajduje sie blizej $wiata rzeczywistego niz wirtual-
nego (Rys. 1). Dla poréwnania warto si¢ odnies¢ do pojecia rozszerzonej
wirtualnos$ci bedacej niejako na przeciwleglym biegunie. Technologie
nalezace do tej grupy rozszerzajq wirtualne srodowisko o fizycznie ist-
niejace obiekty.

: Mixed Reality (MR) |
-_

Real Augmented Augmented Virtual
Environment  Reality (AR)) Virtuality (AV)) Environment

Virtuality Continuum (VC)

Rys. 1. Schemat ciagtosci rzeczywistosé-wirtualnosé
Zrédto: Milgram & Kishino, 1994.

W klasycznej definicji Ronalda Azuma, autor zwraca uwage na trzy ce-
chy wyrdzniajace AR sposrod innych technologii:

— Taczenie w sobie $wiata realnego oraz rzeczywistosci wirtualnej,

— interaktywnos$¢ w czasie rzeczywistym,

— umozliwianie swobody ruchéw w trzech wymiarach (Azuma, 1997,
p. 356).
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W praktyce, rozszerzona rzeczywistos¢ oznacza najczesciej cyfrowo wy-
generowang warstwe informacyjng naktadana w czasie rzeczywistym na
realnie istniejace obiekty, co pozwala dostarczac uzytkownikowi wtasciwa
informacje, w momencie, w ktérym jest ona potrzebna (Educause, 2005).

METODA

Przeprowadzono systematyczna analize piSmiennictwa naukowego
w oparciu o wyszukiwanie prowadzone w bazach: Science Direct, Sprin-
gerLink i Wiley Online Library oraz w katalogach BN, B] i NUKAT. Zakres
tematyczny wyszukiwania obejmowat prace poruszajace problematyke
technologii AR z punktu widzenia réznych dyscyplin naukowych, w tym:
informatyki, nauk o zarzadzaniu, kulturoznawstwa czy pedagogiki. Za-
sieg chronologiczny obejmowat publikacje wydane w latach 2000-2014. Pod
uwage wzieto wylgcznie prace opublikowane w jezyku polskim i angiel-
skim. Zebrany material poddano analizie celem wyodrebnienia najpopu-
larniejszych tematow i perspektyw badawczych, starajac si¢ jednoczesnie
wyodrebnié problemy, ktére moglyby sie sta¢ przedmiotem badan z punk-
tu widzenia bibliologii i informatologii.

STAN BADAN

Analiza stanu badan pokazuje, Ze rozszerzona rzeczywisto$¢ jest przedmio-
tem zainteresowania wielu dyscyplin, w tym szczegdlnie informatyki (Azu-
ma, 2001; Barfield & Caudell, 2001; Brzostek-Pawtowska, 2010; Pardel, 2009),
ale badania w tym zakresie prowadzone sg rowniez na gruncie pedagogiki
(Billinghurst, 2002; Hamilton & Olenewa, 2010), kulturoznawstwa (Vlahakis,
2001; Miyashita, 2008), medycyny (Sielhorst, 2004; Wieben, 2001), architek-
tury (Guo, 2008; Tonn, 2008; Wang, 2009) czy nauk o zarzadzaniu (Bulearca,
2010; Woszkowski, 2009; Zhang & Navab & Liou, 2000). Brakuje natomiast —
i to zardwno w literaturze polskiej, jak i zagranicznej— badan z perspektywy
bibliologii i informatologii. Nieliczne prace poruszajace problematyke wy-
korzystania technologii rozszerzonej rzeczywistosci w dziatalnosci biblio-
tecznej i informacyjnej majq charakter przegladow potencjalnych obszaréw
zastosowan praktycznych i opisow dobrych praktyk wdrazanych w biblio-
tekach zagranicznych (Li, 2010; Moore, 2010; Vacek & Riley, 2011; Loney,
2012). Brakuje jednak zaréwno rzetelnych badan empirycznych, jak i pogte-
bionych rozwazan teoretycznych na ten temat. Na gruncie innych dyscyplin,
podobnie jak w przypadku bibliologii i informatologii, rowniez wida¢ wy-
raznie mnogo$¢ opracowan o charakterze praktycznym, wdrozeniowym czy
popularyzatorskim, przy jednoczesnym niedostatku refleksji teoretycznej.
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OBSZARY ZASTOSOWANIA PRAKTYCZNEGO

Technologia rozszerzonej rzeczywistosci ma szerokie zastosowanie
praktyczne. Wérod gtownych obszaréw zastosowania AR mozna wy-
mieni¢, takie jak:

— nawigacja (w samochodach, samolotach),

— dzialania wojskowe (namierzanie obiektow, planowanie operacji),

— badania hydro- i geologiczne (tréjwymiarowe mapy, analiza terenu),

— architektura (rekonstrukcja wygladu zniszczonych budynkéw, sy-
mulacja projektow),

— inzynieria (interaktywne tutoriale w czasie rzeczywistym, symu-
lacje konstrukgji),

— medycyna (obrazowanie medyczne, symulacje procedur i zabiegow),

— edukagcja i rozrywka (interaktywne wystawy, konferencje).

Rozszerzona rzeczywistosc jest juz — cho¢ z rzadka — stosowana w bi-
bliotekach uniwersyteckich, zaré6wno dla usprawnienia wewnetrznych
procesow bibliotecznych (katalogowanie, skontrum — np. aplikacja
ShelvAR), jak i w celu lepszego $wiadczenia ustug dla uzytkownikow
(dostarczanie kontekstowej informacji na temat budynkow i zbioréw
bibliotecznych — np. aplikacja Layar). Z aplikacji bazujacych na tech-
nologii AR korzysta m.in. Oulu University Library (Finlandia), Miami
University (USA) i Kansas State University (USA) (Vacek & Riley, 2011;
Loney, 2012).

PODSTAWY TEORETYCZNE

Problematyka rozszerzonej rzeczywistosci jest — zdaniem autor-
ki — bliska bibliologii i informatologii i wpisuje si¢ dobrze w wiele juz
rozwijanych obszaréw badan. Celem pokazania zwigzkéw miedzy prob-
lematyka AR a nauka o ksigzce i nauka o informacji dokonano anali-
zy pol badan obu dyscyplin w oparciu o wybrane polskie publikacje
poswiecone przedmiotowi i zakresowi badan bibliologicznych i infor-
matologicznych. Publikacje wytypowano kierujac si¢ ich zakresem tema-
tycznym — przedmiot badan bibliologii lub informatologii oraz sposobem
ujecia tematu — wybrano prace, w ktérych zastosowano wyrazna klasy-
fikacje pola badan dyscypliny, wskazujac jej elementy sktadowe lub tez
takie, z ktorych tresci mozna bylo wyodrebni¢ taki podziat. Pod uwa-
ge wzieto wylacznie prace opublikowane w jezyku polskim w latach
2000-2014. Na podstawie wytypowanych w ten sposob prac autorstwa
Barbary Sosiniskiej-Kalaty, Eugeniusza Scibora i Joanny Tomasik-Beck,
Krzysztofa Migonia oraz Marioli Antczak rozpisano i przedstawiono
w formie graficznej najwazniejsze obszary badan wspolczesnej bibliologii
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i informatologii, starajac si¢ wskazac¢ zwigzki miedzy juz poruszanymi
problemami a problematyka AR. Analizy relacji miedzy polami badan
bibliologii i informatologii a problematyka rozszerzonej rzeczywistosci
dokonano w oparciu o przeglad polskiego i zagranicznego piSmienni-
ctwa (zob. stan badan), starajac sie zestawi¢ dotychczasowe konteksty
badan AR z kategoriami bedacymi przedmiotem zainteresowania na-
uki o ksigzce i informacji. W ten sposéb wytypowano — oznaczajac sym-
bolem ,,v” — kategorie badawcze o potencjalnie najsilniejszym zwiazku
z problematyka rozszerzonej rzeczywistosci. Symbolem ,,x” oznaczo-
no kategorie, ktore nie wykazuja w tej chwili zwigzku z problematyka
AR lub tez jest to zwiazek staby. Podstawa dokonanego przyporzadko-
wania (kategoria ,,v” lub ,x”) bylo porownanie badan prowadzonych
na gruncie innych dyscyplin z wytypowanymi obszarami badan nauki

Tabela 1

Pole badan informatologii wg B. Sosinskiej-Kalaty
Fotencal
Uzytkownicy informacji. Zachowania informacyjne. Uzytkowanie infor- v
magji. Socjologia informacji.
Metody organizacji i reprezentacji wiedzy. X
Komunikacja. Zarzadzanie sieciami informacyjnymi. Wspotpraca, Trans- v
fer wiedzy.
Metody i modele wyszukiwania informacji. v
Teoria informacji. Zagadnienia ogdlne. v
Projektowanie systemoéw informacyjnych. v
Zarzadzanie informacja i wiedza. X
Polityka informacyjna. Prawo informacyjne. v
Przetwarzanie informacji. Generowanie, zapisywanie, archiwizowanie, v
dystrybucja.
Przetwarzanie jezyka naturalnego. Lingwistka komputerowa. X
Bibliometria. Informetria. Webometria. Naukometria. X
Biznes informacyjny. Ekonomia informagji. v
Systemy inteligentne. v

Zrédto: Kategorie tematyczne badan informatologicznych na podstawie ARIST (2003-2006).
Sosinska-Kalata, B. (2007). Wspoltczesne oblicze nauki o informacji w Polsce i za granica.
W: Studia z informacji naukowej i dyscyplin pokrewnych. Katowice: Wydaw. Uniwersytetu
élqskiego, 5.93-119.
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o ksiazce i nauki o informacji. Starano si¢ okresli¢, czy przy uzyciu do-
stepnych w ramach bibliologii i informatologii metod, mozliwe jest prze-
prowadzenie na gruncie nauki o ksigzce lub nauki o informacji badan
analogicznych w stosunku do opisanych w literaturze przedmiotu ana-
liz prowadzonych w obrebie innych dyscyplin naukowych. Podkresle-
nia wymaga fakt, ze badania prowadzone tq metoda nie sa pozbawione
dozy subiektywnej interpretacji, artykul zas stanowi pierwsza podjeta
przez B. Sosiniska probe analizy tematu. Przeprowadzone badania maja
zatem w duzej mierze charakter eksploracyjno-pilotazowy i wymagaja
uzupelnienia w toku dalszych dziatan.

Analiza kategorii tematycznych badan informatologicznych wg B. Sosin-
skiej-Kalaty pozwolita wskazac szereg obszarow, ktore majq lub moglyby
miec¢ zwigzek z problematyka AR. Sposrdd 13 wyodrebnionych przez au-
torke kategorii potencjalny zwiazek z badaniami rozszerzonej rzeczywi-
stosci zanotowano w 9 z nich (Tab. 1).

Tabela 2

Pole badan informatologii wg E. Scibora i J. Tomasik-Beck
Kategorie :;::;:112?1{
Informacja. Rodzaje informacji. v
Cechy. Wtasnosci. Wiasciwosci. Miary. X
Relagje. X
Klasy. Kategorie. Zbiory klas. Typy. Zbiory typow. X
Prawa. Zasady. Reguly. Zbiory zasad. Zbiory regut. Wzory. X
Zjawiska. \4
Procesy. Czynnosci. Dziatania. Dziatania. Operacje. Procedury. Metody v
wykonywania czynnosci i operacji.
Systemy. Sekwencje. Sieci. Struktury. Uktady. Zbiory. \4
Jezyki. X
Nazwy. Wyrazenia. Zbiory wyrazen. Teksty. Myslowe odpowiedniki «
wyrazen i tekstdw. Przedstawienia nietekstowe.
Zrédta informacji. Dokumenty. Spisy dokumentéw. Publikacje. X
Zbiory informacji. Zbiory dokumentéw. Zasoby informacyjne. \4
Materiaty. Nosniki informacji. v
Maszyny. Urzadzenia. Sprzet. Czesci maszyn i urzadzen. \4
Ciata zbiorowe. X
Dziedziny wiedzy i dziatalnosci praktycznej. Rodzaje dziatalnosci. v
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Osoby. X
Wynalazki. Udoskonalenia. Innowacje. v
Obszary. Przestrzenie. Swiaty. v

Zrédto: Scibor, E., Tomasik-Beck, J. (2001). PATIN. Polsko-angielski tezaurus informacji naukowej = po-
lish-english thesaurus of information science. Warszawa: Instytut Informacji Naukowej, Technicznej
i Ekonomicznej. Zob. takze: Janiak, M. (2010). Informacja naukowa w Polsce na przetomie XX i XXI wieku.
Dynamika zmian w swietle pismiennictwa. Krakéw: Wydaw. UJ, s. 99-116.

Analogicznie, spoéréd 19 kategorii wyrdznionych przez E. Scibora
i J. Tomasik-Beck w obrebie 10 mozna sie doszukac potencjatu z punk-
tu widzenia badan AR (Tab. 2).

Tabela 3
Pole badan bibliologii wg K. Migonia

Kategorie — generalnie: Kultura ksiazki, w tym m.in.: Po?encj alny

zwiazek z AR
Aspekty materialne ksigzki. X
Aspekty duchowe ksigzki. X
Ksigzka w komunikacji spoteczne;j. X
Ksigzka dawna. v
Ksiagzka wspotczesna. v
Pracownicy ksiazki (autorzy, bibliotekarze itp.). X
Instytucje ksiazki. v
Odbiorcy ksigzki. X

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie: Migon, K. (2004). O przedmiocie badari wspétczes-
nej bibliologii, Konspekt, nr 19 <http://www.wsp.krakow.pl/konspekt/19/migon.html>; Migon, K.
(2005). Bibliologia — nauka o kulturze ksiazki, Nauka, nr 2, s.49-57 <http://www.pan.poznan.pl/
nauki/N_205_05_Migon.pdf>

Analiza pola badan bibliologii nastrecza pewne trudnosci ze wzgle-
du na widoczne réznice w podejéciu do tematu prezentowane przez
roznych autorow. W czesci opracowan bibliologia jest postrzegana jako
nadrzedna dyscyplina obejmujaca swoim zasiegiem informacje nauko-
wa, bibliotekoznawstwo i dyscypliny pokrewne, w innych bibliologia
jest traktowana jako samodzielna dyscyplina skupiona wokot analizy
materialnych i duchowych aspektéw funkcjonowania ksiazki w spote-
czenstwie, rownorzedna wzgledem informatologii czy bibliotekoznaw-
stwa. W tym artykule pod uwage wzieto wylgcznie prace prezentujace
drugie spos$rod zaprezentowanych podejsc.
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Tabela 4
Pole badan bibliologii wg M. Antczak

Potencjalny

Kategorie zwiazek z AR

Ksigzki we wszystkich aspektach, czyli jako obiekty materialne, no$ni-
ki tresci, a takze jako spoteczne narzedzia kultury, rozrywki i przeka- \4
zu informagji

Procesy tworzenia, obiegu i uzytkowania ksiazki X
Spoteczne funkcje ksigzki X
Instytucje zwiazane z ksiazka: biblioteki, osrodki informacji, ksiegarnie, v
drukarnie, wydawnictwa

Ludzie zwiazani z ksigzka: wydawcy, bibliotekarze, drukarze X
Metody stuzace do rozpowszechniania ksiazki, reklamowania jej, ucze- v

nia umiejetnosci wszechstronnego korzystania z niej (...)

Zrédto: Antezak, M. (2007). Metoda bibliograficzna, statystyczna i poréwnawcza w badaniach biblio-
logicznych na przyktadzie badan wtasnych. W: Bibliologia: problemy badawcze nauk humanistycznych.
Warszawa: Wydaw. SBP, s.25-45.

Przeprowadzona analiza pokazata, ze na gruncie bibliologii mozna
rzadziej niz w przypadku informatologii wyodrebnic¢ kategorie badan,
ktére moglyby mie¢ zwiazek z tematyka badann AR. W klasyfikacji opra-
cowanej na podstawie prac Krzysztofa Migonia wyodrebniono 3 sposrod
8 kategorii, w obrebie ktérych mozna z najwiekszym prawdopodobien-
stwem prowadzi¢ badania dotyczace AR (Tab. 3). W klasyfikacji Marioli
Antczak — sposrdd 6 kategorii, wskazano 3 (Tab. 4).

Podsumowujac: przeprowadzona analiza pokazata, ze problematy-
ka AR dobrze wpisuje si¢ w wiele obszaréw badawczych na gruncie
bibliologii i informatologii (Rys. 2 i Rys. 3). Na gruncie informatolo-
gii przyktadem moze by¢ obszar badan nad ustugami informacyjny-
mi i zachowaniami informacyjnymi uzytkownikow, ale takze obszar
analiz komunikacji spotecznej i wykorzystania nowych narzedzi in-
formacyjno-komunikacyjnych. Ciekawe perspektywy otwiera row-
niez obszar badan nad wyszukiwaniem i przetwarzaniem informacji
oraz budowaniem zaawansowanych systeméw informacyjno-wyszu-
kiwawczych. W odniesieniu do bibliologii, na szczegolng uwage zastu-
guje problem wykorzystania technologii AR w dziatalnosci bibliotek,
ksiegarn i wydawnictw. Widac takze zwigzki zagadnien rozszerzonej
rzeczywistosci z problematyka promocji instytucji ksiazki oraz z wy-
korzystaniem nowych technologii w dydaktyce, w tym takze Informa-
tion/Media Literacy.
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Uzytkownicy informacji.
Zachowania informacyjne.
Komunikacja. Uzytkowanie informacji.
Sieci. Transfer wiedzy.
Obszary.
Przestrzenie.

Wyszukiwanie informacji Swiaty:

Teoria informacji vv\\

Projektowanie SIW 4———

/ \A Dziedziny dziat.

——» Innowacje

Prawo inf.

praktycznej
Systemy
Przetwarzanie inteligentne
inf. .
Ekonomia
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Rys. 2. Obszary badan informatologii a problematyka AR — podsumowanie.
Zrédto: opracowanie na podstawie literatury przedmiotu, 2014.
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Information Literacy

Rys. 3. Obszary badan bibliologii a problematyka AR — podsumowanie.
Zrédto: opracowanie na podstawie literatury przedmiotu, 2014.
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POTENCJALBADAWCZY

W obrebie badan nad rozszerzona rzeczywistoscia da sie — zdaniem au-
torki — wyrdzni¢ przynajmniej kilka tematow, ktére moglyby sie stac przed-
miotem zainteresowania bibliologii i informatologii. Ponizej prezentowane
jest zestawienie wytypowanych obszaréw badan nauki o ksigzce i informa-
i z przykladowymi tematami badawczymi z zakresu AR (Tab. 5 i Tab. 6)

Tabela 5
Zestawienie wytypowanych obszaréw badan bibliologicznych z przyktadowymi tematami badaw-
czymi z zakresu AR

Obszar badan

bibliologii

Wspdlny obszar badawczy
z AR

Przykladowe tematy badan

Ksigzka dawna

Rekonstrukcje wygladu sta-
rodrukéw i materiatéw archi-
walnych

Odtwarzanie w technologii AR
wygladu znakéw prowenien-
cyjnych

Ksigzka wspotczesna

Wptyw AR na wyglad i funk-
cjonalnos$¢ nowych form ksiaz-
ki

Analiza wptywu AR na cechy
ksigzki konwergencyjnej

Rozpowszechnianie.
Reklama

Promocja ksigzki z uzyciem
technologii AR

Promocja ksigzki za pomoca
dziatalnosci wystawienniczej
wykorzystujaca technologie
AR

Information Literacy

Wykorzystanie technologii AR
w dydaktyce, w tym w zakre-
sie IL

Wplyw interaktywnych tuto-
riali generujacych informacje
w czasie rzeczywistym na pro-
cesy ksztatcenia IL

Instytucje ksigzki

Wykorzystanie technologii AR
w dziatalnosci informacyijnej,
promocyjnej, handlowej i ustu-
gowej instytugji ksigzki

Wykorzystanie technologii AR
w dziatalnosci komercyjnych
i niekomercyjnych instytucji
ksiazki

Zrédto: opracowanie wiasne, 2014.

Opracowane zestawienie pokazuje, ze w obrebie wytypowanych obsza-
réw badawczych bibliologii i informatologii mozna wyro6znic szereg intere-
sujacych tematow badawczych zwigzanych z problematyka AR. Na gruncie
informatologii ciekawym tematem badan bylaby analiza zachowan infor-
macyjnych uzytkownikéw korzystajacych z technologii rozszerzonej rze-
czywistosci oraz badanie kompetencji informacyjnych niezbednych do jej
efektywnego uzytkowania. Warta podjecia bylaby takze teoretyczna ana-
liza cech informacji udostepnianej za posrednictwem technologii rozsze-
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Tabela 6
Zestawienie wytypowanych obszaréw badan informatologicznych z przykladowymi tematami ba-

dawczymi z zakresu AR

Obszar badan infor-
matologii

Wspélny obszar badawczy
z AR

Przykladowe tematy badan

Uzytkownicy infor-
macji. Zachowania
informacyjne. Uzyt-
kowanie informagji

Badanie zachowan informa-
cyjnych uzytkownikéw ko-
rzystajacych z technologii
rozszerzonej rzeczywistosci

Sposoby i strategie pozyskiwa-
nia informacji za pomoca tech-
nologii AR

Komunikacja. Sieci.
Transfer wiedzy

Rozszerzona rzeczywistos¢
jako nowe narzedzie transferu
informagji i wiedzy

Specyfika transferu informa-
qGji i wiedzy za pomoca narze-
dzi AR

Wyszukiwanie infor-
magcji

Strategie ulatwiajace efektyw-
ne korzystanie z informacji
udostepnianej za posredni-
ctwem technologii AR

Tworzenie spersonalizowa-
nych strategii nawigacji po
zasobach informacyjnych
z wykorzystaniem technolo-
gii AR

Teoria informacji

Cechy informacji udostepnia-
nej za pomoca AR

Teoretyczna analiza specyfi-
ki informacji udostepnianej za
pomoca AR

Projektowanie SIW

Projektowanie SIW w oparciu
o technologie AR

Projektowanie nowoczesnych
systemow informacyjno-wy-
szukiwawczych opartych na
technologii AR dla potrzeb
dziatalnosci ustugowej i infor-
macyjnej

Prawo informacyjne

Problemy prawne i etyczne
zwiazane z uzytkowaniem
technologii AR

Etyczne i prawne aspekty udo-
stepniania informacji w biblio-
tekach za pomoca narzedzi AR

Przetwarzanie infor-
magji

Przetwarzanie informacji w sy-
stemach opartych na AR

Narzedzia i strategie przetwa-
rzania informacji w systemach
opartych na AR

Ekonomia informacji

Monetyzacja technologii AR

Sposoby monetyzacji technolo-
gii AR w dziatalnosci infobro-
kerskiej

Systemy inteligentne

Rozw¢j inteligentnych syste-
mow informacji a technolo-
gia AR

Projektowanie inteligentnych
systeméw doradczych opar-
tych na technologii AR

Dziedziny dziatalno-
Sci praktycznej

Wykorzystanie technologii AR
w réznych dziedzinach dziatal-
nosci praktycznej, w bibliote-
karstwie, ksiggarstwie itp.

Wykorzystanie technologii
AR w dziatalno$ci ustugo-
wej, handlowej, informacyjnej
i promocyjnej komercyjnych
i niekomercyjnych instytucji
ksiazki
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Wykorzystanie innowacyjnych
Wplyw AR na innowacje w sfe- | aplikacji opartych na AR w ko-
rze komunikacji munikacji z uzytkownikami bi-
bliotek i orodkéw informacji

Innowacje

Analiza pojec¢ wirtualnosciire- | Wirtualnos¢ i realnos¢ srodo-
alnosci w kontekscie komuni- | wiska informacyjnego czlo-
kacji w sferze AR wieka

Obszary. Przestrze-
nie. Swiaty

Zrédto: opracowanie wiasne, 2014

rzonej rzeczywistosci, jak rowniez poglebiona analiza poje¢ wirtualnosci
i realnosci w kontekscie komunikacji w sferze AR. W badaniach bibliolo-
gicznych, do tematow z zakresu AR wymagajacych poruszenia nalezy mie-
dzy innymi analiza mozliwosci zastosowania rozszerzonej rzeczywistosci
we wspotczesnych ustugach informacyjnych czy tez w innych obszarach
dzialalnosci bibliotecznej, ksiegarskiej i wydawniczej. Przedmiotem badan
mogloby sie réwniez sta¢ zastosowanie tej technologii w dydaktyce biblio-
tekoznawstwa, informacji naukowej czy zarzadzania informacja. Techno-
logia AR mogtaby takze pomdc w rekonstrukgcji wygladu starych drukow
i ulatwi¢ prowadzenie badan w tym zakresie. Z drugiej strony, ciekawy
temat badant moglby stanowi¢ wptyw AR na wyglad i funkcjonalnosé no-
wych form ksigzki (np. na ksigzke konwergencyjna).

Podsumowujac: wydaje sig, ze w polu badan bibliologicznych i informato-
logicznych jest miejsce na rozwdj tematow z zakresu AR, co mogloby otwo-
rzy¢ mozliwosc¢ analizy klasycznych tematow rozwijanych na gruncie nauki
o ksigzce i nauki o informacji z nowej, interesujacej perspektywy, uwzgled-
niajacej najnowsze osiggniecia technologii informacyjno-komunikacyjnej.

ZRODEA POTENCJALNYCH PROBLEMOW

Prowadzenie badan zwiazanych z rozszerzona rzeczywistoscia z punktu
widzenia bibliologii i informatologii moze si¢ wigza¢ z pewnymi problema-
mi. Po pierwsze jest to obszar badan $cisle zwiazany z informatyka, wyma-
gajacy —nawet przy podejsciu bardziej teoretycznym — operowania pewna
wiedza techniczng. Kolejnym utrudnieniem moze by¢ niedostatek litera-
tury przedmiotu, w tym szczegolnie brak badan z perspektywy bibliologii
iinformatologii, na ktérych mozna by oprzec¢ rozwazania. Jest to obszar ba-
dan Scisle zwigzany z praktyka, stad zasadna wydaje si¢ obawa o trudnosci
w wyprowadzeniu refleksji teoretycznej. Jest to wreszcie obszar badawczy
o charakterze interdyscyplinarnym, wymagajacy wielostronnego podej-
Scia, co z jednej strony decyduje o jego atrakcyjnosci, ale z drugiej moze ge-
nerowac problemy zaréwno o charakterze formalnym, jak i praktycznym.
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PODSUMOWANIE

Przeprowadzona analiza pokazala, ze problematyka AR dobrze wpisu-
je sie w szereg obszaréw badawczych rozwijanych na gruncie bibliologii
i informatologii, cho¢ zwiazki z problematyka AR sa wyrazniej widoczne
na gruncie nauki o informagji.

Mimo zdiagnozowanych trudnosci, problematyka wykorzystania tech-
nologii rozszerzonej rzeczywistosci moze i — zdaniem autorki — powinna
sta¢ si¢ przedmiotem refleksji z punktu widzenia bibliologii i informa-
tologii. W warstwie poznawczej mogloby sie to przyczyni¢ zaréwno do
uzupetnienia refleks;ji teoretycznej w zakresie zagadnien rozszerzonej
rzeczywistosci, jak i do powstania wigkszej liczby badan empirycznych
prowadzonych z perspektywy nauk humanistycznych. W warstwie prak-
tycznej, wlaczenie elementéw rozszerzonej rzeczywistosci w obszar dzia-
talnosci instytugji ksigzki mogtoby sie stac kolejnym krokiem w kierunku
budowania ich wizerunku, jako instytucji nowoczesnych i ciagle dosko-
nalacych swoje ustugi.

Reasumujac, wydaje sig, ze problematyka wykorzystania technologii
rozszerzonej rzeczywistosci w dziatalnosci bibliotecznej i informacyjnej
jest potencjalnie interesujagcym tematem badawczym o szerokim zastoso-
waniu praktycznym, ktéry mimo przewidywanych trudnosci w analizie,
jest wart dalszej eksploragji.
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ABSTRACT: Thesis/objective — The article is focused on the research potential of the tech-
nology of augmented reality analyzed from the angle of book and information studies. The
author intends to answer the question if, and to what extent, the issue discussed may be-
come the research topic in both branches of science. Research method — The author ana-
lyzed literature of the field found in Science Direct, SpringerLink and Elsevier databases,
OPAC:s of the National Library of Poland and the Jagiellonian Library and NUKAT union
catalog of Polish research library collections and discussed the research scope of book and
information studies on the basis of selected Polish publications on the research topics and
scope of the science branches in question, attempting to pinpoint the relations between the
afore-mentioned issues and the topic of augmented reality. Results — The analysis shows
that the issue of AR fits well in a number of research fields of book and information stu-
dies, although it is more noticeable in the latter. Conclusions — The use of augmented reali-
ty technology in library and information activities is an interesting research topic of broad
application, worth further exploration.



