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ABSTRAKT: Teza/cel artykulu — W artykule podjeto prébe odpowiedzi na pytanie,
czy World Wide Web (WWW) znajduje sie pod wplywem kultury ksigzki? Tym samym
skupiono sie na wykazaniu analogii pomiedzy WWW a kulturg ksigzki. Metody badan —
W przeprowadzonych analizach postuzono sie metodg deskryptywno-poréwnawcza. Wyniki
— W komunikacji elektronicznej powszechnie korzysta sie z kodéw pisemnych oraz z obiek-
tu, jakim jest strona. Poza tym réznorodne projekty sieciowe nawigzujg do przedsiewzieé
mieszczgcych sie w ramach dziatalno$ci bibliotecznej. Wskazano na paralele miedzy WWW
a bibliotecznym zadaniem gromadzenia bogactwa pi§mienniczego in corpore i udostepnienie
go in situ (idea stworzenia pelnego repozytorium piSmiennictwa) oraz miedzy sposobem
organizowania wiedzy w postaci zatomizowanej bliskiej sposobowi przechowywania wiedzy
w encyklopediach (idea stworzenia skwantyfikowanego uniwersum informacyjnego). Wyka-
zane podobiefistwa wplywajg na poréwnywanie WWW do czytelni i ksiazki (podobiefistwa
strukturalno-metaforyczne) oraz do biblioteki (podobiefistwa koncepcyjno-strukturalne).
Wnioski — World Wide Web znajduje sie pod wptywem kultury ksigzki, tj. koncepcyjnie,
strukturalnie i metaforycznie czerpie z jej dorobku.

! Publikacja powstata w ramach grantu Wydzialu Humanistycznego Uniwersytetu M. Curie-
-Sklodowskiej w Lublinie.
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WSTEP

Warto przypomnieé, ze Internet, jak kazde medium masowe po ksigz-
ce drukowanej, tworzony byl na jej fundamencie. Ksigzka drukowana
jest bowiem podstawg wszelkich mediéw masowych?. Juz z tego powodu
mozna uznaé, iz kultura ksigzki® (i jej dziedzictwo) w okreS§lony sposéb
musiato wptyngé na ksztalt Internetu, a takze na ksztatt ustugi World
Wide Web*. Komunikacja elektroniczna (np. webowa) jest komunikacjg
wykorzystujaca rézne jezyki, poczynajac od binarnego kodu digitalnego,
poprzez kody takie, jak HTML, za poSrednictwem ktérych odbywa sie
dopiero komunikacja w jezykach naturalnych. Dzi§, réwniez pismo zostato
,przeniesione z nosnika papierowego na ekran monitora, ale to sa warianty
tego samego jezyka” (Wojciechowski, 2010, s. 12). ,,Trzy zasadnicze posta-
ci utrwalenia i istnienia pi§miennictwa — skryptograficzna, typograficzna
i cyfrowa — wyznaczajg jednocze$nie trzy gtowne okresy historii jezyka
zapisanego: epoke rekopisu, druku i zapisu cyfrowego” (Migon, 2009,
s. 15). Warto postuzy¢ sie jeszcze jednym cytatem, tym razem z obszaru
medioznawstwa. ,,Historia mediéw zatoczyta tak oto koto — druk, ktéry
stat si¢ pierwszym powszechnym technologicznym jezykiem (interfejsem)
kultury, wraz z nadej$ciem mediéw cyfrowych zostal najpierw przez nie
zdigitalizowany, a nastepnie uzyczy! im swoich symbolicznych potenc;ji
1 gramatyk, stajagc sie znéw pierwszym, tym razem w domenie cyfro-
wej, automatycznym interfejsem” (Celiniski, 2010, s. 88)5. Jak widag,
medioznawczy punkt widzenia jest nieco wezszy, gdyz uznaje druk za
czynnik ksztaltujacy sieciowg przestrzen cyfrowg, natomiast perspektywa
bibliologiczna jest szersza, nakazuje bowiem w kulturze pi§miennej, nie
w samym druku, widzie¢ czynnik, pod wpltywem ktérego znajduje sie
przestrzen Internetu.

Jak sie wydaje, drugie spojrzenie precyzyjniej wskazuje na wzorzec,
bowiem nie tylko z druku, lecz w ogdle z calej kultury ksigzki, na ktérg
sktada si¢ zaréwno dorobek rekopiSmienny, jak 1 typograficzny, Web wiele
odziedziczyl i przejal. Zapoznajac si¢ z tekstem umieszczonym na stro-
nach WWW, mozna dostrzec tendencje do standaryzacji i jednocze$nie
podoblenstwo do ksigzek rekopi§miennych. ,,Czytelnik w prosty sposéb
moze odkodowaé mozliwosci pracy nad danym tekstem, stwarzane przez
dowolny program komputerowy, widoczne w réznej postaci na ekranie.
Jesli pewien fragment tekstu jest w specjalny sposéb wyrézniony (kolo-
rowg czcionkg czy podkre§leniem), mozemy spodziewal sie, ze w tym
miejscu znajduje si¢ polgczenie hipertekstowe z innym fragmentem tego
dokumentu lub innym tekstem, jesli na pasku narzedzi znajdujg si¢ ikonki
zawierajgce obrazy strzatek (sklerowanych w lewo 1 w prawo) najpraw-

2 Poglad taki reprezentujg m.in. Tomasz Goban-Klas oraz Marshall McLuhan: ,,Historie no-
woczesnych mediéw rozpoczyna pojawienie si¢ ksigzki drukowanej” (Goban-Klas, 2005, s. 18),
,,Ksigzka drukowana byta pierwszym narzedziem kultury masowej” (McLuhan, 2001, s. 442).

3 W pojeciu kultura ksiazki ,mieszcza si¢ wszystkie materialne 1 duchowe aspekty ksigzki,
grgg%rcje 1 dziedzictwo, uniwersalizm i multifunkcjonalno§¢” (Migon, 2004). Zob. takze Migon,

4.Najpowszechniejszel ustugg Internetu jest, jak sie wydaje, World Wide Web. Wiekszo§¢ in-
ternautéw korzysta z poSrednictwa WWW, dlatego tez te ustuge poddano analizie poréwnawcze;j.
Fo,rrI?Vq zkréconq okreslenia World Wide Web jest WWW oraz W3, okreS§leniem synonimicznym
e 5 le\Iiéktérzy komunikolodzy zwracaja jednak uwage na fakt, iz sposéb odbioru tekstu w Inter-

necie jest rézny od sposobu odbioru tekstu drukowanego, poniewaz internauci w celu znalezienia
potrzebnych informacji ,,skanujg” strony internetowe, a nie czytajg (Walorska, 2010, s. 85).
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dopodobniej mamy mozliwo$¢ przeniesienia sie o jedng strone do tytu lub
do przodu, itd. Zatem, podobnie jak to miato miejsce w Sredniowiecznych
manuskryptach, wizualna prezentacja elektronicznego tekstu, a takze
zestaw informacji znajdujacy sie w jego otoczeniu, stanowig pewne orien-
tacyjne elementy, ktére kierujg aktywnoscig czytelnika podczas lektury
elektronicznego dokumentu” (Goéralska, 2001). Patrzac z innej strony,
mozna odnie§¢ wrazenie, iz wraz z sukcesywnym, znacznym wzrostem
produkcji wydawniczej, zainicjowanym wprowadzeniem techniki drukar-
skiej, pojawila sie potrzeba i pomysly na wykorzystanie istniejgcych oraz
opracowanie nowych technologii, utatwiajacych dostep do tresci zawartych
w rozmaitych wydawnictwach, a takze zwiekszajacych ochrone zbioréw,
np. po okresie technologii mikrofilmowej, w drugiej potowie XX w. pojawity
sie technologie cyfrowe. Cho¢ nie sg one tak trwate jak papier i mikrofilm,
to charakteryzuje je wzorowanie sie na rozwigzaniach stosowanych w rze-
czywistoSci pozacyfrowej (w tym w przestrzeni kultury ksigzki).

STRONA

Kultura cyfrowa z kultury ksigzki zapozyczyla istotny element — jest
nim strona, a wlasciwie metafora strony. Strona to dajaca si¢ odrézni¢ od
innych jednostka organizacji tre§ci, gtadkie pole no$nika przekazu (np.
pisma), ktére pojawito sie w okresie neolitu. Gtadkie podtoze jest waznym
szczegblem na drodze rewolucji komunikacyjnej, bowiem dopiero ono
zapewnito mozliwos§¢ odpowiedniego (kierunek, regularno§é) rozmieszcza-
nia komunikatéw wizualnych, w tym pisemnych. Strone zaczeto dzielié
na réwnolegte pasy (linijki). Pierwsza zaczeta stanowi¢ poczatek, ostat-
nia koniec komunikatu, ugruntowat sie réwniez porzadek ,ruchu”, tj.
odczytu komunikatu, od poczatku do kofica. Klasycznym schematem
stat si¢ prostokat (Zb1ersk1 1978, s. 6-7)°. ,,Najdogodniejszym Srodkiem
dla prezentowania informacji jest 'zadrukowana stronica. Pozwala ona na
dogodny dla oka rozklad tekstu. Prezentuje swa zawarto§¢ w przeciggu
dogodnej ilo$ci czasu. Zapewnia wielkg elastyczno$é, co do formatu i kroju
czcionek. Pozwala czytelnikowi kontrolowaé sposéb i szybko§¢ czytania.
Jest mata, lekka, daje sie przemieszczad, cigé, spinaé, sklejac i powielac,
jest poreczna i niedroga” (Licklider, 1970, s. 17).

Taki sposéb prezentowania informacji na stronie mozna uzna¢ za sku-
teczny, choé jednocze$nie mozna wskazaé jej wady. Po pierwsze scalenie
(zszycie, zlaczenie) wigkszej liczby stron powoduje zatracenie cech poje-
dynczej strony. Sposéb prezentacji treSci nie jest wtedy tak przejrzysty,
a dotarcie do pozadanych tresci w ksigzce liczgcej, np. pigéset stron, staje
si¢ znacznie trudniejsze. A co wtedy, gdy ma si¢ do czynienia ze zbiorem
liczacym kilka milionéw ksigzek? Wowczas nie tylko znacznie wydtuza
sig czas i w og6le utrudnia si¢ jeszcze bard21eJ dostep do tresci zawartych
w tych ksigzkach, problemem staje si¢ réwniez samo magazynowanie tak
licznych obiektéw (Licklider, 1970, s. 17-18). Patrzac z innej perspektywy,
tekst utrwalony na stronach ksiqiki jest staty, spdjny i niezmienny w okre-

6 Wyznaczone przez ksigzkowe medium cezury poczatku i konica, tj. tzw. czytanie od pierw-
szej duzej litery do ostatniej kropki (od deski do deski), na dobre zalamaty sie dopiero w dobie
hipertekstowego Srodowiska webowego, gdzie mozliwe sg latwe przemieszczania pomiedzy kolej-
nymi stronami webowymi, choé¢ strona WWW nadal pozostaje podstawowym medium miedzy
zasobami sieci a czlowiekiem.
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§lonym wydaniu. Przetransformowana do postaci cyfrowej i odtworzona
w przestrzeni Webu strona wydaje sie dobrze speiniaé swoje zadanie. Z po-
ziomu strony internetowej mozna przeszukiwaé zaréwno tre§¢ samej stro-
ny, jak réwniez tre§¢ udostepnionych z jej (strony) przestrzeni innych
zasobow.

W cyberprzestrzeni strony sg podstawowg jednostkg wszelkich doku-
mentéw elektronicznych, co dowodzi i potwierdza, ze sprawdzily sie jako
sposoby prezentacji tresci. Elektroniczne odpowiedniki stron mozna uznaé
za kontynuacje kulturowo usankcjonowanego projektu strony, wprowa-
dzonego do obiegu spolecznego jako nosnik i sposéb prezentacji informacji
wraz z rozwojem pisma (Celifiski, 2010, s. 88). Medioznawcy zwracaja
jeszcze uwage na nawigzywanie formuly strony internetowej, zwlaszcza
jej postaci wizualnej, do stosowanych w starozytno$ci zwojéw papiruso-
wych. Strone, podobnie jak zwdj, nalezy przewijaé ,,w gére” oraz ,,w dét”
na ekranie monitora (Celifiski, 2010, s. 91; Manovich, 2006, s. 154).

TEKST/HIPERTEKST

Piotr Celinski zwrécit uwage na jeszcze jedno zapozyczenie z kultury
ksigzki, ktérego dokonano podczas prac nad WWW. Jego zdaniem, sam
hipertekst zmienit sposéb odczytywania i budowania tekstu. W miejsce
linearnej formy tradycyjnego, zapisywanego lub drukowanego na stro-
nach tekstu, zaproponowat nielinearny oraz ,nieciggly sposéb czytania
i tworzenia informacji przedstawianych w postaci fragmentéw tekstu. Czy
taki pomyst nie przypomina stosowanych takze w czasach starozytnych
sposobow czytania i budowy cholby ksigg Biblii. Lektura polega czesto na
postugiwaniu sie tylko okre§lonymi fragmentami, wystepujacymi w réz-
nych wersjach w kilku miejscach tej §wietej ksiegi. Jej czytanie zmusza
do nieustannego podr6zowania po stronicach, zestawiania fragmentéw
i watkéw” (Celinski, 2010, s. 91). Tekst per se jest wiec niejako meta-
kodem opisujacym przestrzen cyfrowa. Trzeba jednak uscisli¢, iz komu-
nikolodzy w tego typu zabytkach piSmienniczych odnajduja dowody, iz
kultura piSmienna wytworzyla teksty, odznaczajgce si¢ wiasciwo$ciami
podobnymi do hipertekstu. Innymi stowy, tworzac hipertekst, nawigzano
do kultury piSmiennej. Hipertekst utatwia réwniez przeszukiwanie tekstu,
tzn. w hiperteks§cie mozna z latwoscig stworzy¢ odpowiedniki ksigzkowych
indeksow, spisOw tresci, metadanych pozwalajacych zapanowac nad za-
wartoScig tre§ciowg danego dokumentu itp.

ZGROMADZENIE PELNEGO KORPUSU PISMIENNICTWA

Wsréd pierwszych préb zgromadzenia petnego korpusu p1sm1enn1c-
twa szczegblnie dwie warte sg uwagi. Upraszczajac, mozna przyjaé, ze
wraz z powstaniem pisma fonetycznego oraz stworzeniem odpowiednich
no$nikéw, pozwalajgcych utrwala¢ wytwory tego pisma, zaczely powsta-
wad biblioteki. Jedng z nich byla zatozona w VII w. p.n.e. Biblioteka
Asurbanipala w Niniwie. Biblioteka usytuowana byta w patacu krélew-
skim, a gromadzono w niej wytwory kultury utrwalone za pomocg pisma
klinowego na tabliczkach glinianych, ktérych liczbe oszacowano na ok.
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30 tys. Inicjatywa Asurbanipala polegata na zgromadzeniu w jednym
miejscu catego pi§miennictwa tamtejszego kregu kulturowego. Poniewaz
dostep do pélek ze zbiorami byt wolny, to niektérzy bibliotekoznawcy
stwierdzaja, ze byl to pierwszy przyklad dostarczania zbioré6w w wolnym
dostepie, naduzywajac przy tym nieco pojecia, sugerujac, ze udostepniano
je w trybie open access (Lor, 2007, p. 173).

Inng prébe podjeto w Aleksandrii, gdzie w III w. p.n.e. zatozono Bi-
blioteke Aleksandryjska. Jej twoércom przy$§wiecala idea zgromadzenia
calego 6wczesnego dorobku pi§mienniczego i zachowania go dla przysztych
pokolen (Glombiowski, 1985, s. 16). Jednym ze sposobéw gromadzenia
w bibliotece wytworéw kultury pi§miennej byto pozyczanie dziet od przy-
byszéw oraz z innych bibliotek i przepisywanie ich. W ten sposéb kolekcja
aleksandryjska urosta do rozmiaréw oszacowanych na ok. 700 tys. zwojow
(Elmikaty, 2005, p. 92). Dodatkowo, w odpowiednich odstgpach czasu,
pracujacy tam bibliotekarze przepisywali wszystkie dzieta, zanim ulegty-
by one zniszczeniu (Mittler, 2003, p. 117). Historycy literatury podaja
ponadto, iz w projekcie dziatania biblioteki zatozono translacje tekstéw
barbarzyfiskich (niegreckich) do greki, co umozliwitoby realizacje giéwnego
zadania biblioteki, tj. zgromadzenia pelnego dziedzictwa piSmienniczego
6wczesnego Swiata (Heller-Roazen, 2002, p. 142).

Do préb realizacji przedsiewzieé¢ o podobnym rozmachu powrécono
dopiero w drugiej polowie XX w., kiedy mozliwe stalo sie wykorzysta-
nie technologii informacyjnych, tj. potencjalu komputeréw i rodzacej sie
powoli sieci internetowej. W 1971 r. zainicjowano Projekt Gutenberg.
Z kolei pojawienie si¢ w przestrzeni Internetu ustugi World Wide Web
przyspieszylto tworzenie kolejnych projektéw nastawionych na digitalizo-
wanie zbioréw bibliotecznych. Jednym z nich byt np. tworzony od 1995 r.
na Uniwersytecie Kalifornijskim projekt Alexandria Digital Library. Za-
kres i liczba podejmowanych wysitkéw na rzecz digitalizowania zbioréw
dawnej kultury ksigzki pozwala uznad, ze jej wytwory nalezycie wypelniajg
swoje funkcje (np. jako no$niki tresci). Dzi§ wraz z rozmaitymi projektami
bibliotek cyfrowych, digitalizowaniu zbioréw bibliotek narodowych, pro-
jektem firmy Google (nastawionym m.in. na scyfryzowanie wszystkich
dokumentéw piSmiennych) WWW staje si¢ interfejsem zapewmajqcym
dostep do §wiatowego uniwersum pi§miennictwa. Pozwala to poré6wnywacé
inicjatywy realizowane za poS§rednictwem Webu do projektéw starozyt-
nych bibliotek.

REJESTRACJA UNIWERSUM DOKUMENTOW

Réwnoczeé$nie z projektami, ktérych celem jest udostepnienie pet-
nych tekstow ksigzek, powstawaly i powstajg projekty, rejestrujace, jak
najwiekszg liczbe obiektéw zgromadzonych w bibliotekach. Podobnie,
jak w przypadku projektéw wyzej oméwionych, i w tym przypadku w In-
ternecie znaleziono szanse na realizacje tego zamierzenia. Doniosto§é
tego typu inicjatyw podkreslit Jarostaw Pacek w artykule, pt. Netografia
Universalis. Nowe oblicze bibliografii, ktérym to (tytutem) nawigzat do
dzieta Konrada Gesnera (Pacek, 2007a). Wséréd znaczacych na tym polu
projektéw odnotowaé nalezy przede wszystkim WorldCat (http://www.
worldcat.org/), obecnie najwigeksza bibliograficzna baza danych. Projekt
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powstaje przy wspétpracy licznych bibliotek, tworzony jest od ponad trzy-
dziestu lat i prowadzony przez OCLC (Online Computer Library Center)’.
W sierpniu 2006 r. uruchomiono specjalny serwis internetowy, z pozio-
mu ktérego zapewniono dostep do tego katalogu. Wsrdd rejestrowanych
obiektéw znajdujg sie m.in. ksigzki, nagrania muzyczne, nagrania wideo,

audiobooki, streszczenia i pelne teksty ksigzek, artykuly, materiaty ba-
dawcze, dokumentaqa zdjeciowa, elektroniczne wersje zbioréw rzadkich,

speqalnych niedostepnych publicznie. Rejestrowane zbiory dostepne sg
w réznych jezykach (Pacek, 2007a, s. 245-246). W 2007 r. WorldCat
udostepnial ponad 82 mln rekordéw bibliograficznych (Pacek, 2007a,
s. 245). W potowie 2008 r. informowano o udostepnianiu 264 min rekor-
déw i jednoczes$nie o zamierzeniu podwojenia tej liczby w roku kolejnym
(Murphy, 2008b). Nie jest wiec zaskoczeniem, iz na poczatku 2013 r., na
stronie projektu figurowata informacja, iz katalog ten utatwia dotarcie do
prawie 2 mld obiektéw zgromadzonych w réznych bibliotekach (OCLC,
2013). Warto réwniez dodaé, ze podjeto inicjatywe zintegrowania wyzej
wymienionych projektéw. Firmy Google oraz OCLC podjety wspétprace,
polegajaca na wymienianiu sie danymi gromadzonymi w obrebie nadzo-
rowanych przez siebie projektéw (Murphy, 2008a). Przeszukujgc zasoby
Google Books, internauta moze z tatwoScig zostac¢ przeniesiony od wy-
branej przez siebie ksigzki do informacji (metadanych) zgromadzonych
na temat tej ksigzki w serwisie WorldCat lub mozna si¢ ,,przenie$§¢” od
opisu bibliograficznego znajdujacego sie w katalogu WorldCat do podgla-
du tej ksigzki dostgpnej w Google Books. Swobodne przemieszczanie sig
pomiedzy serwisami warunkowane jest oczywiscie posiadaniem wybranej
pozycji w zasobach obydwu partnerskich serwisow.

Skala tej wspoéipracy jest dowodem nie tylko duzej warto$ci obiektéw
przechowywanych w bibliotekach, ale ich przydatno$ci i w ogéle niezbed-
nos$ci w zyciu spoteczefistwa XXI w. Poza projektami sieciowymi zwig-
zanymi ze wspéiczesnymi trendami i modami (np. Web 2.0), wydaje sie,
ze jedne z wiekszych przedsiewzieé sieciowych wpisujg sie w realizacje
zalozefh wypracowanych na gruncie kultury ksigzki (np. projekt digitali-
zacyjny firmy Google).

KONCEPCJA GROMADZENIA I UDOSTEPNIANIA WIEDZY
W POSTACI KWANTOW

Na poziomie konstrukcyjnym Web jest czyms§ wiecej niz tylko miej-
scem dostepowym, jest tez systemem hipertekstowym. Sitg WWW jest
hipertekst, ktéry w planie wyrazania taczy okres§lone wezly, podczas gdy
w planie tresSci Igczy leksje. Jak sie okazuje, w historii podejmowano réw-
niez takie préby, ktérych celem bytlo nie tyle zgromadzenie wszystkich wy-
tworéw kultury pi§miennej, co pelnej wiedzy (w sensie potocznym) w po-
staci zatomizowanej. W przestrzeni hipertekstowej takim atomem moze
by¢ leksja, ktéra w najprostszym rozumieniu, ,,stanowi podstawowa jed-
nostke hipertekstu Jest zwykle zamknietg, spéjng caloscig, niezbyt diugg,
powinna stanowi¢ akapit” (Pacek, 2007b). A zatem leksja jest jednostkg
semantycznie spdjng i autonomiczng, zawierajacg okreslony sens, znacze-

7 Obecnie przy tworzeniu zasobéw WorldCat wspétpracuje trzydziesci osiem réznych biblio-
tek narodowych (OCLC, 2010).
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nie. Z pojeciem leksji, choé¢ bedzie to pewne uproszczenie, koresponduje
uzywane w infobrokerstwie pojecie kwantu wiedzy (Wojewdédzki, 2005).
Na podstawie informacji zawartych w Bibliopedii (http://bibliopedia.umcs.
lublin.pl) mozna sie zorientowaé, ze kwant wiedzy (informacji) to nie tylko
narzedzie zapisu i opisu tresci, lecz ré6wniez elementarna, podstawowa,
najmniejsza, porcja wiedzy (informacji). Nie byloby chyba naduzyciem
stwierdzenie, ze hipertekst w planie tresci moze 1gczy¢ réwniez okre§lone
kwanty wiedzy (informacji). Specyficzng metoda gromadzenia wiedzy
jest tworzenie takiej bazy danych, ktéra zawierataby wiedze w postaci
skwantyfikowanej. Nie chodzi o policzenie, lecz o ,,podzielenie” wiedzy na
,mniejsze” obiekty informacyjne, ktére tatwiej mozna wigzaé z innymi,
tworzac strukture semantyczng (sie€ relacyjng miedzy kwantami wiedzy)32.

Na przestrzeni lat pojawiaty sie liczne projekty zgromadzenia skwanty-
fikowanego uniwersum wiedzy w jednym miejscu. Projekty Paula Otleta
i Henriego La Fontaine’a (Mundaneum), Vannevara Busha (Memex) oraz
Theodora Nelsona (Xanadu) to, poza prébami stworzenia repozytorium
uniwersalnego, koncepcje zalgzkow hipertekstu czy Scislej bazy sktadajgcej
sie ze zatomizowanej wiedzy, ktéra miata by¢ wydobywana takze z ksigzek.
Ich zamierzeniem bylo stworzenie nowego sposobu prezentacji tresci, tj.
W postaci ,,poporcjowanej” na mniejsze czeSci oraz dajacych sie potgczyé
zwigzkami semantycznymi. Zaréwno Otlet z La Fontainem, Bush, jak
i Nelson zaktadali tworzenie takich wiasnie baz danych, i cho¢ w ich
czasach bylo to technicznie bardzo trudne do wykonania lub praktycznie
jeszcze niewykonalne, to w swoich projektach zaktadali takie rozwigzania.

Metoda gromadzenia wiedzy w postaci kwantow nawigzuje do idei
przySwiecajgcej tworzeniu wydawnictw encyklopedycznych. Encyklopedie
sg takimi Zrédiami, w ktérych gromadzi si¢ i udostepnia wiedze w postaci
poporcjowanej, pod21elonej tak, aby mozna byto tatwo do poszczegblnych
zagadnien dotrzed, a do tego pomi(-;dzy hastami ustanawia sie relacje zna-
czeniowe.

W kontekscie rozwazan tu przedstawionych, warto przypomnieé pomyst
Herberta Georga Wellsa, ktéry swojg koncepcje przedstawit w jednym
z esejow, pt. The idea of a permanent world encyclopaedia, wydanym w la-
tach 30. XX w. w zbiorze pt. World brain (Wells, 1937)°. Wells obserwujac
tempo zmian cywilizacyjnych, w tym m.in. coraz powszechniejszy dostep
do edukacji, zauwazyl, ze wydawnictwa encyklopedyczne nie nadgzajg
za tymi zmianami. Podatl wiec propozycje permanentnej §wiatowej en-
cyklopedii przeznaczonej do gromadzenia, indeksowania i udostepniania
caltej Swiatowej wiedzy tak, aby byla ona przydatna w procesie eduka-
cji kazdego szczebla. Wskazywal na konieczno§¢ wigczenia do prac nad
tym projektem bibliograféw, archiwistéw, dokumentalistow, bibliotekarzy,
a takze oséb z branzy mikrofilmowej. Zasoby encyklopedii miaty by¢ prze-
chowywane na mikrofilmach!®. Specjali§ci z branzy mikrofilmowej mieli
byé gwarantem stworzenia odpowiedniej infrastruktury na duzg skale.
Wells proponowat zbudowanie odpowiednich monitoréw do ogladania tych
mikroform, przygotowanie odpowiednich mikrofotografii (czarno-biate, ko-

8 Na temat terminu obiekt informacyjny zob. WozZniak-Kasperek, 2011, s. 64-65.

9 Podaje sig, ze Wells jako jeden z pierwszych przedstawit ideg biblioteki cyfrowej (Garfield,
1999; Nahotko, 2004).

10 Na przetomie XIX i XX w. technika mikrofilmowa zdawata si¢ by¢ idealnym rozwigza-
niem, ktére moglo zapewnié dostatecznie szybki i sprawny dostep do informacji, stad zapewne
zaréwno Otlet, Wells, jak i p6Zniej Bush proponowali wykorzystywanie mikrofilméw.
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lorowe) oraz zaprojektowanie odpowiedniej sieci dystrybucji, dzieki ktérej
powielone mikrofilmy mozna by rozsyta¢ do zainteresowanych po calym
Swiecie. Wskazywat takze na koniecznos§¢ cigglego uaktualniania zasobéw.
Realizacja projektu miata zapewni¢ kazdemu dostep do petnego dziedzic-
twa kulturowego calego §wiata. Dodatkowo caty ten §wiatowy zaséb miat
by¢ powielony w wielu zakatkach globu. Centralizacja mogtaby okazac
sie zgubna, a zatem lepsza bylaby decentralizacja czy raczej skopiowanie
tych samych tresci i rozlokowanie ich w réznych panstwach. Ponadto taki
rodzaj encyklopedii stalby sie (jest) przez to kolejnym etapem rozwoju tej
formy przechowywania wiedzy (Rorving, 1988)!!.

Tim Berners-Lee tworzac World Wide Web, skorzystat z koncepcji
hipertekstu. Dodatkowo, o czym warto pamietacd, tworcy i projektantowi
Webu przys§wiecata réwniez idea stworzenia czego$, co okre§lit jako global
brain (Berners-Lee, 2000, p. 204). Mozna w tym odnaleZ¢ pewng ana-
logie do pomysiu Wellsa przedstaw1onego w zbiorze World brain. Trzeba
jednak wyrazZnie zaznaczy¢, ze por6wnywanie ludzkiego mézgu m.in. z We-
bem uwazano za stuszne we wczesniejszych pracach, dzis juz od tego sie
odchodzi. Zdaniem Bernersa-Lee, takie por6wnanie, jak sam to wyrazit,
jest kuszace, poniewaz obydwa sktadajg sie z ogromnej liczby elementéw,
w przypadku mézgu sg to neurony, w przypadku Webu s3 to strony WWW
(Berners-Lee, 2000, p. 204). Poza tym mézg dysponuje inteligencja, ktéra
jest czyms$ wiecej niz okre§lonym zbiorem neuronéw. Wiedza pojawia sie
wtedy, kiedy mézg ustanawia okre§lone polaczenia pomiedzy neuronami.
Natomiast informacje, jak uznat Berners-Lee, nalezy definiowaé poprzez
wskazanie, z czym sie ona wigze i jak, a wiec poprzez wykazanie koneks;ji
(ang. a piece of information is really defined only by what it’s related
to, and how it’s related) (Berners-Lee, 2000, p. 12). Cztowiek uczac
SiQ, taczy okreslone wydarzenia fakty, zjawiska ze sobg. W wyniku pracy
moézgu powstaje sie€ relacji i zwigzkéw semantycznych ‘pomigdzy pozna-
nym1 obiektami. Hipertekstowe Srodowisko W3 réwniez pozwala tworzy¢
réznego rodzaju powigzania obiektéw tam sie znajdujacych!2.

Ludzko$§¢, od poczatku komunikacji za pomocg medium jakim jest
pismo, podejmowata préby zgromadzenia wszystkich jego (pisma) wy-
tworéw, dostepnych w danym momencie historycznym wraz z no$nikami,
na ktérych byty one utrwalone. Dodatkowo chciano cale piSmiennictwo
zgromadzi¢ w jednym, okre§lonym miejscu. Medioznawcy uwazajg, iz
ksigzki sg swoistg technologia, tj. technicznym etapem spotecznie uwa-
runkowanego rozwoju kultury pisma. Nastepstwem kultury pisma byla
kultura druku. Pojawienie sie tego typu formacji kulturowych wynika
z obecno$ci, majgcego swe zroédia w antropologii, tzw. impulsu encyklope-
dycznego. To za sprawg tego ,,impulsu” ludzko§¢ rozpoczeta budowanie
i uzywanie bibliotek, spelniajacych role sktadnic wiedzy (oraz wszelkich
tresci) utrwalonej w postaci wytworéw pisma (Bolter, 1991, p. 20; Ce-
lifiski, 2010, s. 182). Krokiem milowym bylo wiec ,,zastgpienie” kultury
oralnej kulturg pisma, ktéra pozwolila zapanowaé nad wiedzg. W miejsce
ulotnego i zwigzanego z kontekstem komunikacji przekazu ustnego wpro-

11 Nalezy doda¢d, ze Nelson projektujac system hipertekstowy, przedstawil podobng wizje
stworzenia, tym razem w oparciu o hipertekst, swoistej ilustrowanej encyklopedii obejmujgcej
wszystko, tj. wszelkie dziela pi§miennicze, filmowe, muzyczne, architektoniczne itp. (Reinhold,
2000, p. 300).

12 W kontekscie Webu analogiag do ludzkiej inteligencji, zdaniem Bernersa-Lee, bylby se-
mantyczny Web (Berners-Lee, 2000, p. 205)
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wadzono trwaly przekaz pisemny. Odtad mozliwe stalo si¢ ,,doktadanie”
do korpusu pi§mienniczego kolejnych kwantéw wiedzy oraz tresci. Przed
wiekami pierwsze ksiggi prezentowaly wiedze jako catos¢. Przyjmowaly
strukture narracyjng — tworzone byty bowiem w duchu narracyjnej kultury
oralnej. W ramach narracyjnej struktury hasta byly powigzane logicznie
i pojeciowo z innymi usytuowanymi w spéjnym, logicznym kontekscie
wiedzy o §wiecie (o danym jej fragmencie) (Celifiski, 2010, s. 183). Wsréd
nich mozna by zapewne wskaza¢ epickie utwory o wielkich bohaterach,
mitologie, utwory o stworzeniu §wiata, o otaczajgcych zjawiskach itp. Pr6-
by poréwnywania tego typu 6wczesnych ,,encyklopedii” wiedzy o §wiecie
z nowozytnymi encyklopediami sensu stricto, ktére sktadajg sie nieraz
z milionéw haset uporzadkowanych alfabetycznie, wypadajg niepomySlnie.
Te drugie, w obrebie hasel, wiedze porzadkujg wedle ,,funkcjonujgcych
we wspolczesnych dyskursach réznych, mniejszych i wigkszych, narracji
szczegbtowych” (Celifiski, 2010, s. 183). Choé¢ w mikrostrukturze przyj-
muja okre§long przez praktyke spoleczng narracje, to w makrostrukturze
ulozone sg przewaznie alfabetycznie. Pomiedzy hastami wystepujg réwniez
okreslone zwigzki. Z zalozenia encyklopedia uniwersalna (powszechna)
przedstawia pelng wiedze, totez w kolekcji haset mozna odnaleZz¢ caty ich
szereg (haset), ktére tacznie ,,wyczerpig” okre§lony temat.

Za sprawg encyklopedii wiedza oraz sposob jej prezentacji ulegty frag-
mentaryzacji, przy okazji tracgc swdj holistyczny i narracyjny charakter
(Celifiski, 2010, s. 183). Petnia wiedzy symbolizowana jest przez ency-
klopedie, w ktorej poszczegblne kwanty (porcje) wiedzy zatomizowane
sg w postaci hasel. Z kolei hasta 13czg sie ze sobg logicznie i pojeciowo,
tworzac przez to swoisty labirynt. Rozpoczecie korzystania z encyklopedii
jest proste, wystarczy wybrac¢ okre§lone hasto i zapoznac si¢ z jego trescia.
Dalsze zgiebianie tematu jest juz bardziej skomplikowane. Nalezy bowiem
przemieszczad sie od jednego hasta do kolejnego, siegaé do innych toméw
encyklopedii i wybiera¢ pozgdane porcje wiedzy. Nie zawsze tez wszystkie
odsytacze pomiedzy hastami sg dobrym tropem, trzeba niekiedy wybie-
raé pomiedzy nimi, cofaé sie do haset poprzednich itp. W tym kontekscie
mozna wskazaé analogie do sposobu uporzagdkowania wiedzy w obrebie
encyklopedii oraz systemu hipertekstowego W3. Hiperfgcza mozna uznaé
za encyklopedyczne odsylacze, strukture hipertekstu (pajeczyne) za analo-
gie do labiryntowej struktury encyklopedii, poszczegdblne leksje za artykuty
hastowe, a przestrzen Webu za obszar encyklopedii. Z drugiej za$ strony
World Wide Web zdaje sie by¢ kolejng emanacjg kultury pisma, a wiec
kolejng wypadkows ,,impulsu encyklopedycznego”.

ZAKONCZENIE

W projekcie WWW mozna odnalez¢ zaréwno idee stworzenia repozyto-
rium uniwersalnego, jak i ideg stworzenia skwantyfikowanego uniwersum
informacyjnego. Wydaje si¢ wiec, ze w obydwu przypadkach Web koncep-
tualnie nawigzat do wypracowanych w kulturze ksigzki metod organizacji
tresci. Inicjatywy takie, jak Projekt Gutenberg, ustuga WWW, projekty
firmy Google, projekty d1g1tahzacyjne bibliotek, tworzenie bibliotek cyfro-
wych, budowa repozytorium stron WWW, wszystko to wplyneto na to, ze
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Internet z ustugg WWW 2zaczeto postrzegac jako jedng wielka biblioteke
(Nahotko, 2004).

Strukturalne i koncepcyjne podobiefistwa do spuscizny kultury ksigz-
ki usprawiedliwiajg préby poréwnywania W3 do biblioteki. Natomiast
wszechobecnos§¢ kodéw pisemnych w przestrzeni Webu oraz podobien-
stwa strukturalno-metaforyczne, tj. m.in. wykorzystywanie, do prezentacji
wszelkich tre§ci w Webie oraz w réznych programach, prostokatnych
powierzchni, a takze postugiwanie sie okreS§leniem strona internetowa
(strona WWW), wptyneto na fakt, iz Internet (zwlaszcza World Wide Web)
zaczeto poréwnywac do ksigzki, okreslajac go mianem wielkiej ksiegi (Al-
banese, 2006; Brunner, 2002, p. 216). Operowanie okre§leniem strona
internetowa uzasadnia poréwnywanie WWW nie tylko do ksigzki, lecz
réwniez do wielkiej czytelni, poniewaz korzystanie z Internetu wymaga
czytania (Hendrykowski, 2005, s. 60). Powszechnie, w potocznej komu-
nikacji, operuje sig, niekiedy metaforycznym, okre§leniem przeczytalem
to w Internecie’3. Komunikacja via Web opiera si¢ wiec na czytaniu.
WWW tworzg systemy znakéw, ktére nalezy czytaé oraz odczytywad,
a takze, co réwnie istotne, za pomoca tych systeméw znakéw nalezy
konstruowaé wypowiedzi, aby méc korzystaé z WWW. Dzieki temu Web
staje si¢ ,,sojusznikiem Galaktyki Gutenberga” (Hendrykowski, 2005,
s. 60), nie jego konkurentem czy wrogiem. Fakt, ze czytac¢ tez mozna
zdigitalizowane ksigzki, doprowadzil medioznawcéw do twierdzenia, ze
w kontekscie projektéw digitalizacyjnych ,,zadrukowany papier przezywa
drugg mtodo§é” (Hendrykowski, 2005, s. 61).

Mimo wykazanych analogii, Tim Berners-Lee projektujac WWW, nie
myslal o wykorzystywaniu zdobyczy kultury ksigzki, a jedynie o funkqo-
nalno§ci WWW, ktéra miata w znacznej mierze polegaé na umozliwieniu
taczenia wszelkich treci (informacji, weztéw, dokumentéw, obiektéw) oraz
na doktadnym wskazywaniu tych treSci poprzez adres URL. Berners-Lee
zanim stworzyl podstawy Webu, zaprojektowat aplikacje Enquire, ktéra
sktadatla sie z czego$§ na ksztatt kart katalogowych, a dodawanie kolejnych
kart wymagalto powigzania dodawanej karty z ktéra$ z kart istniejgcych.
W przypadku W3 obiekt dodawany do Webu od razu otrzymuje adres
URL i jest automatycznie wigzany z innymi, juz funkcjonujgcymi w We-
bie zasobami. Zapewnia to wiekszy porzadek gromadzonych obiektéw
(Berners-Lee, 2000, pp. 10-12). Jest to pewna analogia do sposob6éw
informowania o ksigzkach, tj. w postaci kart katalogowych w bibliote-
kach. Cho¢ nieco sztucznie, ale mozna wskazaé jeszcze jedng analogie
z kulturg ksigzki. Nowe wydanie ksigzkowe musi otrzymac numer ISBN;,
ktéry mozna by prébowac poréwnywaé do adresu URL. Jeden i drugi sg
bowiem unikatowe. Jednakze URL wskazuje lokalizacje obiektu, a ISBN
identyfikuje obiekt (ksigzke). Tym, co dyskwalifikuje to poréwnanie, to
fakt, iz obiekt znajdujacy sie pod konkretnym adresem URL moze w kaz-
dej chwili zostaé zastgpiony innym obiektem (czasami moze pozostaé
wzmianka o nim w Archiwum Internetowym, jezeli adres ten zostat zin-
deksowany). Berners-Lee poré6wnywatl adres URL do kodu pocztowego,
natomiast sam Web, poczatkowo miatl spetnia¢é w CERN-ie role ksigzki
telefonicznej (Berners-Lee, 2000, pp. 32-39). Kultura ksigzki to przede
wszystkim ogrom warto§ciowych tresci ulokowanych w réznych obiektach.

13 Wypowiadajacy stowa: przeczytatem to w Internecie, majag na uwadze WWW, dzi§ bo-
wiem okre§lenia World Wide Web i Internet uzywane sg jako synonimy.
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Technologie informacyjne wyroste w duchu kultury ksigzki zaprojektowano
tak, aby usprawni¢ funkcjonowanie treSci wytworzonych w jej (kultury
ksigzki) ramach. Stad wtasnie projekty: uniwersalnej rejestracji jedno-
stek bibliotecznych; tworzenia korpusu pi§miennictwa; oraz wydobywania
treSci z tego piSmiennictwa; wreszcie WWW 1 hipertekst, pozwalajgce
nawigzac¢ rozmaite polgczenia, np. pomiedzy zdigitalizowanymi obiektami
piSmienniczymi.

Za sprawa sieci internetowej z Webem (komunikacja przewodowa i bez-
przewodowa) ksigzka jest teraz obecna wszedzie. Dlatego publicySci po-
réwnujg Web z Bibliotekg Aleksandryjska, widzac w obydwu tych projek-
tach idee zgromadzenia uniwersum pi§mienniczego in corpore (Manguel,
2004). Dzi§ w przestrzeni World Wide Web ,,gromadzi sie¢” wszystko to,
co jest komunikowane za pomocg znakéw graficznych, np. pisma. Choé
nalezaloby stwierdzi¢ precyzyjniej, ze dzigki WWW mozna nie tyle zgro-
madzi¢ w jednym miejscu, zdigitalizowane lub uzyskane z wersji elek-
tronicznej, kopie wszystkich wytworéw rekopi§miennych, drukowanych
(raczej okre§lone egzemplarze, reprezentanty) oraz cyfrowych, ile raczej
udostepnié zawarto§é tych wytworéw ludziom na calym Swiecie.

W ciggu tysigcleci oblicze bibliotek zmienialo si¢, mimo to cel dziatal-
nosci bibliotecznej pozostat taki sam, tj. gromadzié¢, przechowywac i udo-
stepniaé obiekty kultury pi§miennej wytworzone przez ludzi (Lerner, 2009,
p- 201). Sa to bowiem najistotniejsze z punktu widzenia, np. uzytkowni-
ka, procesy informacyjne. Nie jest wiec zaskoczeniem, ze pomystodawca
WWW chciat te procesy usprawnié, choé¢ w swych zamierzeniach nie my-
§lat o stworzeniu odpowiednika biblioteki. Jednakze projektanci réznych
technologii internetowych i webowych juz tak, bowiem szybko dostrzegli
duzy potencjat m.in. Webu i wielokrotnie nawigzali i wcigz nawigzujg do
realizacji tych podstawowych zadan bibliotecznych. Czego dowodem jest
dostep poprzez Web do coraz wiekszego uniwersum pi§miennictwa (w pers-
pektywie pelnego).

Wiele zdigitalizowanych ksigzek jest na ,,nowo” publikowanych, tym
razem w cyberprzestrzeni. Z drugiej strony, ksigzki, ktére juz od dawna
nie byly wydawane lub nigdy mogtyby nie zosta¢ wydane, teraz mozna
wydrukowaé, pobierajac odpowiednie pliki z sieci. Wreszcie liczne tech-
nologie informacyjne odtwarzajg strukture stron ksigzkowych. Poczyna-
jac od edytoréw i procesoréw tekstu, popularnych stron internetowych
WWW, stron wykonanych w technologii wiki, blogéw itp. W komunikacji
elektronicznej czytelnik do§wiadcza podobnych wrazef, co dawniej czy-
telnik manuskryptu, tj. przetamywania konwencjonalnego wygladu kart
drukowanych ksigzek (strona z czarnym tekstem), co ,,stanowi jak gdyby
bezposrednie nawigzanie do historycznej juz postaci ksigzki, a mianowi-
cie do rekopi$miennej ksigzki §redniowiecza. R6znorodno§¢ kolorowych
elementéw widniejgcych na ekranie monitora komputerowego oprécz
tekstu, przypomina bowiem w wigekszym stopniu karty §redniowiecznego
manuskryptu niz strony drukowanych publikacji. I nie chodzi w tym przy-
padku jedynie o wrazenia kolorystyczne. W ksigzkach rekopi§miennych
[...] elementy, takie jak: barwne inicjaty, obrazkowe komentarze do tresci
czy charakterystyczny podziat strony na tekst gtéwny oraz komentarz
do niego, stanowily staly schemat, ktéry ulatwiat czytelnikowi nie tylko
zapoznanie sie z treScig dziela, lecz przede wszystkim jej analize. System
ten funkcjonuje w przypadku nlektorych podrecznikowych wydawnictw,
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jednak nie w takim zakresie jak to miato miejsce w §redniowieczu, a po-
nadto jest on indywidualny dla kazdej publikacji” (Géralska, 2001).

Umberto Eco wyréznit dwa rodzaje ksigzek, tj. te do ktérych sie zaglada
oraz te, ktére sie czyta. Jednoczes$nie uznal, iz nowe technologie informa-
cyjne wyeliminujg wiele ksigzek kategorii pierwszej, m.in. encyklopedie,
jednak nie wyeliminuja ksigzek kategorii drugiej. Encyklopedie oraz inne
tego typu obszerne wydawnictwa informacyjne zajmujg duzo miejsca,
wymagaja znacznego nakladu czasu i pracy, aby je przeszukiwaé oraz sg
stosunkowo drogie. Z przyczyn utylitarnych i merkantylnych tego typu
dzieta powinny trafi¢ do przestrzeni cyfrowej i zosta¢ poddane dziataniom
odpowiednich aplikacji tak, aby utatwi¢ dostep do swej zawartosci. Z kolei
literatura artystyczna nie jest literaturg informacyjng, a zatem inna jest
recepcja dzieta literackiego niz dzieta informacyjnego, np. encyklopedycz-
nego. Dzieto literackie stuzy innym celom niz tylko poznawczym (szybkie
dotarcie do informacji). Teksty nieinformacyjne beda prawdopodobnie
dtugo jeszcze wydawane tradycyjnie (Eco, 2005, s. 541).

Niezaleznie wiec od stanowiska Eco, w obszar sieciowej komunikacji
digitalnej inkorporuje sie coraz wiecej wytworéw dawnej kultury ksigzki,
dazac m.in. do udostepnienia, jak najwiecej tresci. Do §wiata cyfrowego
przemkajq nie tylko wytwory kultury rekopiSmienne;j i typograficznej,
ale rowniez metody i rozwigzania tam stosowane, ktére pozytywnie zwe-
ryfikowata wielowiekowa tradycja. Funkqonalnosc jest bowiem tg za-
sadg, na fundamencie, ktérej stworzono réwniez Internet z Webem. Od
samego poczatku w przestrzeni cyfrowej ujawnialy sie wplywy kultury
ksigzki. Owocuje to wytanianiem sie cyfrowych oraz cyfrowo-sieciowych
odpowiednikéw jej wytwordw. Innymi stowy, cyfrowa rzeczywisto§é upo-
dabnia sie coraz bardziej do ksigzki (Cope & Kalantzis, 2001, pp. 5-6),
co jednocze$nie oznacza, ze pozostaje pod duzym wplywem dziedzictwa
kultury ksigzki.
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THE HERITAGE OF BOOK CULTURE
CONFRONTED WITH DIGITAL ENVIRONMENT
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ABSTRACT: Objective — The author attempts to answer the question whether World Wide
Web (WWW) has been influenced by the book culture, focusing on analogies between the
latter and the former. Research method — Descriptive-comparative method was used in
all analyses. Results — Written codes and objects such as pages are commonly employed in
electronic communication. Moreover, various network projects are related to typical library
activities. The author points to parallels between WWW and library task of acquiring written
matter in corpore and circulating it in situ (the concept of building a comprehensive repository
of documents produced by mankind) and the method of organizing atomized knowledge
similar to the concept of encyclopedia (the idea of constructing a quantified universe of
information). Similarities found by the author influence the comparison of WWW to the
reading room and books (structural-metaphorical similarities) and to the library (conceptual-
structural similarities). Conclusions — World Wide Web is influenced by the book culture,
i.e. conceptually, structurally and metaphorically elaborates on its achievements.
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